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SUOMEN METSASTAJALIITTO

Suomen Metsastdidliitto on Suomen suurin vapaaehtoiseen
jGsenyyteen perustuva metsdstdjien etujdrijestd. Liiton jGsenistd
koostuu yli 2 700 metséstysseurasta ja yli 145 000 jasenestd.

Metsastajéliiton padtehtéva on edistéd metséstystd. Suoma-
laisten metsdstdjien edunvalvojana edesautamme kestévad
metsdstystd ja metséstysseuratoimintaa sekd koulutamme osaavia
ja vastuullisia metséstdiia.

Metsastdjéliitto
*  Osallistuu kotimaiseen ja kansainvéliseen metséstystd koske-
vaan politiikkaan

* Kouluttaa metséstdijié ja tuottaa koulutusmateriaalia esi-
merkiksi nuoriso-, seuratoiminta-, ampumaharjoittelua- ja
metsdstysampumatuomarikoulutusta varten

* Julkaisee Jahti-lehted ja -verkkosivustoa.
* Jarjestdd nuorten Metso-leirejd ja muuta nuorisotoimintaa

* Kantaa p&évastuun Suomen metséstysampumakilpailu-
toiminnasta, edistéd metséstysampumaharrastusta ja ajoa
ampumaratojen asiaa

* Tuottaa valtakunnallisesti merkittévid hankkeita

* Edistdd ja vaalii suomalaista metséstyskulttuuria, liitto on ollut
mm. perustamassa Suomen Mets@stysmuseota

Suomen Metsastdidliitto on perustettu vuonna 1921. Se on valta-
kunnallinen jarjests, jolla on 16 piiriorganisaatiota.
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Hyvé ampumataito on yksi metsdstéjétaitojen perusléhtdkohta.
Metséstysampumalaijit on suunniteltu nimenomaan metsdstykses-
sé tarvittavien taitojen harjoittamiseen metséstysaseilla. Metsés-
tysampumalaiit sopivat kaikenikéisille, silla kilpailuissa on sarjoja
miehille ja naisille, nuorille ja vanhemmille. Metséstys-ampuma-
lajeja harrastaa Suomessa tuhansia ihmisid.

Metsastysampumalajien séénnét voi tilata liton verkkokaupasta

tai lukea

Lajeja kaikkeen metséastykseen

Metséstysampumalajeja on viisitoista erilaista, niin haulikko-,
luodikko- kuin ilma-aselajejakin. Koska lajit on suunniteltu
metsdstystilanteita silmélla pitéen, valikoimasta 18ytyy seka pai-
kallaan olevan etté liikkuvan maalin ammuntaa.

Metséstysampumalaijit:

Hirvenhiihto

Hirvenhiihtely

Hirvenjuoksu

Hirvikévely

lImaluodikko

lImahirvi

Metséstyshaulikko

Metsdstystrap

Metsastysluodikko

Metséstyshirvi

Pienoishirvi

Pienoisluodikko

Pohjoismainen metséstysammunta
Eurooppalainen metséstysammunta, luodikko
Eurooppalainen metsdstysammunta, yhdistelmé

Suomen Metsastdjdliitto 13



Kaikissa mets&stysammuntalajeissa on mahdollisuus kilpailla
véhintddn SM-tasolle, osassa myds PM- ja EM-tasolle asti.
lIma-aselaijit poikkeavat muista metséstysammuntalajeista, sillé
iima-ase ei ole Suomessa metsdstysase. llma-aselaijit sopivat
kuitenkin eritt&in hyvin ammuntaharrastuksen aloittamiseen,
sillé ilma-aseet eivét vaadi aseen hallussapitolupaa. llmahirvi
ja ilmaluodikko ovatkin erityisen suosittuja nuorten ampujien
keskuudessa.

SUOMEN METSASTAJALIITTO RY
(Kinturinkuja 4)

PL 91, 11101 Riihimaki
suomen@metsastajaliitto.fi

p. 010 841 0050

OY ERAKONTTI AB
Kinturinkuja 4

11120 Riihimaki
erakontti@erakontti.fi

p. 010 4409410
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SUOMEN

RIISTAKESKUS

FINLANDS VILTCENTRAL

SUOMEN RIISTAKESKUS

Suomen riistakeskus aloitti toimintansa 1.3.2011. Riistakeskukseen
yhdistettiin Metsést&jdin Keskusjérjestd ja 15 riistanhoitopiirid.
Suomen riistakeskus edistéa kestévaa riistataloutta, tukee riistan-
hoitoyhdistysten toimintaa ja huolehtii riistapolitiikan toimeen-
panosta sekd vastaa sille séédetyistd julkisista hallintotehtévistd.
Riistakeskus on itsenginen julkisoikeudellinen laitos, joka toimii
maa- ja metsétalousministerién hallinnonalalla.

VAKUUTUKSET

Py

Metsastajavakuutus

Metséstajavakuutus kattaa varsinaisen metséstyksen lisdksi
vakuutusehdoissa tarkemmin mééritellyt vahingot myds metsds-
téjcorganisaation (mm. Suomen Metséstéjdliitto ry) jérjestémis-
s& kilpailuissa sek& taméin liséiksi ampumataitoa kehittévéssd
ampumaharioittelussa.

Vakuutus on voimassa kyseisessd kilpailussa ja ampumahar-
joittelussa metséstyskortin lunastaneella ampujalla vastuu- ja
yksityistapaturmavakuutuksena sekd metsdstyskortin lunasta-
neella tapahtuman toimitsijalla yksityistapaturmavakuutuksena
ollen toimitsijoiden osalta voimassa my&s kyseisten kilpailujen ja
ammuntojen valmistelu- ja huoltotdiden aikana.
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Metsastéjévakuutus kattaa vain vakuutusehdoissa tarkemmin
mé&adritellyt vahingot ja mahdollinen lisévakuuttamisen tarve on
aina ampujan, toimitsijan tai tilaisuuden jérjestdjén erikseen

harkit

tava ja hankittava.

Jos osallistujalla ei ole kuluvalle vuodelle maksettua metsés-
tyskorttia tulee hdnen ottaa henkildkohtaisesti itselleen riittéva
vakuutusturva.

Metséistéijdliiton vakuutukset

Suom

en Metséstdjdliitto on ottanut j@senpiireilleen ja -seuroilleen

seuraavat vakuutukset:

Suom

Nuorisovakuutus on tarkoitettu alle 29-vuotiaille Metsés-
tgjéliiton jGsenpiirien ja -seurojen jdrjestémé&an harrastetoi-
mintaan (mm. ampumakilpailut) osallistuville nuorille.
Talkoovakuutus on tarkoitettu Metséstéijdliiton jésenpiirien
ja -seurojen jdrjestdmadn talkootoimintaan osallistuville
(mm. ampumakilpailut)

Vastuuvakuutus on otettu Metséstdjdliiton jésenpiirien ja
-seurojen, joka kattaa vahingonkorvauslakiin perustuvan
korvausvastuun, johon liiton jésenseura saattaa joutua
aiheuttaessaan toiminnassaan vahinkoa (mm ampumakil-
pailut).

en Metséstdjdliiton voimassa olevat vakuutukset ja Suomen

riistakeskuksen metséstdjévakuutuksen 18ydét taalta:

Metsdstysampumasaanndt 2024



YLEISMAARAYKSET

Ammuntojen johto ja valvonta

Jokaiseen kilpailutilaisuuteen on maaréttavé lajin tunteva
johtaja, joka toimii kilpailun johtajana.

Jokaiseen ampumalaiiin on nimettévé lajijohtaja. Hénen
apunaan toimii riittévé m&ard lajituvomareita ja toimitsijoita.
Lajituomarit toimivat véliténtd ratkaisuvaltaa vaativissa teh-
tévissd sekd toimintapaikkojen johtajina. Kilpailun johtaja,
lajijohtajat ja erikseen nimetyt lajituomarit muodostavat
ratatuomariston. Kilpailun johtajalla, lajijohtaijilla ja lajituo-
mareilla on oltava voimassa oleva tuomarikortti.

Suomen Metsdstéjdliiton jérjestéimissé mestarvuskilpailuissa
on nimettdvé tuomarineuvosto, jossa tulee olla viisi j@sentd.
Tuomarineuvoston puheenjohtajalla on oltava metsdstys-
ammuntojen ylituvomarikortti.

Tuomarineuvoston tehtévénd on valvoa ratatuomariston
toimintaa ja ratkaista ratatuomariston pdétdsten johdosta
tehdyt valitukset.

Tuomarineuvoston jésenten on oltava saatavissa kokouk-
seen lyhyessd ajassa.

Tuomarineuvosto on pédtdsvaltainen, kun kokouksesta on
ilmoitettu kaikille radalla oleville jésenille ja enemmistd
j@senistd on lasnd. Padtdkseksi tulee enemmistén mielipide.
Adnten mennessd tasan ratkaisee puheenjohtajan
mielipide.

Tuomarineuvoston kokouksista pidet&an pdytéakirjaa. Kil-
pailun johtajan tai hénen edustajansa tulee olla l&snd tuo-
marineuvoston kokouksissa. Hénellé on puhevalta, mutta ei
ganivaltaa ja hénen tehtdvénsd on huolehtia pdytékirjan
pitémisestd.

Suomen Metsastdjdliitto 17



Tuomarineuvoston jéisen on jddvi tekemdan hénen omaan
henkilskohtaisen kilpailusuoritukseen seké viestijoukkueen,
jonka jésen hdn on suoritukseen liittyvid paétoksia.

7. Kilpailun johtajan tehtévéng on huolehtia siitd, ettd:
¢ ampumaradat laitteineen ovat turvalliset ja séantdjen
mukaiset
 aseiden tarkistuslaitteet ovat asianmukaiset
* ampumas&dntdjé noudatetaan
* ratatuomaristo toimii tasméllisesti ja puolueettomasti am-
munnat suoritetaan turvallisesti ja ohjelman mukaisesti.

8.  Lajijohtajien tehtévind on vastata oman lajinsa johtamises-
ta ja lajituvomareiden tydskentelysté.

9.  Lajitvomareiden tehtdvéna on:
¢ valvoa erien jdrjestémistd ja ampumaiériestyksen
sGilymistd
* valvoa aseiden ja varusteiden tarkastusta
* osuman arvon mdadrittdminen
¢ tuloskortin ja tulostaulun pidon valvominen
* valvoaq, ett& ampujat noudattavat séantdja

Liséiksi heidan tulee pit&d kirjaa poikkeuksellisista tapauksista,
huolehtia hairididen aiheuttamista toimenpiteisté ja ratkaista
iimaantuneet erimielisyydet yhdessd ratatuomariston kanssa.
Metséstysampumatuomarien ikévaatimus on 15 vuotta laji- ja
yleistuomareille seké 18 vuotta ylituomareille.

Uudet tuomarikortit ovat voimassa 31.5.2027 saakka.
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1.2 Rangaistukset
10. Ratatuomaristo kdytt&d rangaistuksena tilanteesta ja lajista
riippuen:
* huomautusta
* varoitusta
*  mddrdystd véhentdd ampujan saavuttamaa tulosta
(véihennys tehd@dn sarjan tuloksesta)
* tuloksen hylk&amisté
* kilpailusta sulkemista
* kilpailualueelta poistamista

Sanktiot turvallisuusasioissa menevét jérjestyksessé:
Huomautus > varoitus > tulosvéhennys

Tulosvéhennykset ovat: haulikkolajeissa 1 piste (yksi kiek-
ko), luodikkolajeissa 3 pistettd, liikuntalajeissa 3 ampuma-
pistettd, KV-lajeissa samat tulosvéhennykset kuin luodikko-
lajeissa, mutta haulikossa 4 pistettd eli yksi kiekko.

11.  Piiri, johon ampuja kuuluu, voi harkintansa mukaan kéyttéa
my®ds kilpailukieltoa. Kansainvélisten lajien osalta kilpailu-
kiellon voi langettaa myds Metsdstysammunnan kilpailutys-
ryhmé tai Suomen Metséstdjdliiton liittohallitus.

1.3 Rangaistuksen merkitseminen

12. a) Annettu rangaistus on merkittévé kilpailukorttiin ja
pdytdkirjaan. Rangaistuksen syy kirjataan kilpailukortin
taakse. Annetusta rangaistuksesta on liséiksi ilmoitettava
tuomarineuvostolle, jos sellainen on muodostettu.

Ratatuomariston on annettava kaikki ohjeensa, késkynsé
ja madrdyksenséd tasmallisesti ja niin eftd asianomaiset
kasittavét niiden tarkoituksen. Lajisééntdjen ja turvallisuus-
seikkojen edellyttama kilpailijan ojentaminen ammunnan
aikana on tehtévd muita héiritseméttd. Rangaistuskéytén-
n&n on oltava koko kilpailun ajan samanlainen.
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1.4 Huomaamattomuusvirheet ja virheet héiritsemis-
tai hyotymistarkoituksessa
b) Valmiusasentovirheet seké muut sen kaltaiset seikat, jot-

ka selvésti johtuvat huomaamattomuudesta, aiheuttavat
kilpailijalle huomautuksen.

lImeisessd héiritsemis- tai hydtymistarkoituksessa
tehdyt tai kanssakilpailijan tulosta heikentévét virheet
aiheuttavat varoituksen tai lajikohtaisen tulosvéhennyk-
sen. Harkinnan mukaan lajitvomari voi kéyttaé tallsin
véliténtd poissulkemistakin.

1.5 Kéyttdytymisvirheet

c)

Mé&édrdysten vastainen aseen kuljetus tai sailyttéami-

nen ampumarata-alueella aiheuttaa huomautuksen.
Térkeimmissé tapauksissa voidaan kayttéd varoitus-

ta. Toinen huomautus on varoitus. Kaksi varoitusta
aiheuttaa kilpailusta poissulkemisen. Hirvenjuoksussa
KAVELYALUEELLA juoksevalle kilpailijalle annetaan
ensin suullinen varoitus “Varoitus! Juokseminen kielletty
kavelyalueellal”. Mikéli kilpailija ei vélittdmésti lopeta
juoksemistaan, tuomitaan hénelle 1 minuutin aikasakko,
joka lisétaan kilpailijan loppuaikaan.

d) Jos joku henkil® esiintyy sopimattomasti, kéytoksellaén

hairitsee kilpailua tai ampujia tai rikkoo ampumasdén-
t6jd, on kilpailujohtajalla, lajijohtajalla tai lajitvoma-
rilla oikeus sulkea hénet kilpailusta tai maéréta hénet
poistumaan kilpailupaikalta. Mikéali kysymyksessé on
kilpailija, merkitsee poistamisp&dtds myds kéynnissa
olevasta kilpailusta sulkemista. Harkinnan mukaan
voidaan sulkemisp@tds ulottaa tarkoittamaan koko
kdynnissé olevaa kilpailutapahtumaa. Jos ampuja on
kayttényt médrdysten vastaisia aseita tai patruunoita,
tai ratatuomaristo toteaa, ettd kilpailija on tahal-
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laan ampunut toisen kilpailijan tauluun, tai ampunut
ylimééraisen laukauksen, on hdnen ampumansa tulos
hylattava.

1.6 Ennenaikainen ampuminen
e) Mikali kilpailija ampuu ennen omaa vuoroaan tai am-
pumislupaa, eiké t&mé johdu asehéiridstd tai tuomari-
virheestd, suljetaan hénet kilpailusta.

1.7 Liian monella patruunalla lataaminen
f)  Mikali kilpailija lataa aseen useammalla patruunalla
kuin kilpailun kéynniss@ oleva osuus vaatii, hénet sulje-
taan kilpailusta.

1.8 Ampujan oikeudet ja velvollisuudet

13. a) Ampujan on tunnettava yleism&ardykset ja oman la-
jinsa s&&nnét ja osallistuessaan kilpailuun hén samalla
my®s hyvéksyy séénnét.

b) Ampujan on noudatettava ampumasdéntsjé ja niité
maard- yksid, jotka kilpailun johto antaa. Hénté ei saa
kilpailusuorituksessa avustaa eiké hairitd. Ampujalla
saa olla mukana 18 vuotta tayttényt henkild, jolla on
ammunnassa kdytettévéad asetta vastaavaan aseeseen
hallussapitolupa. Kilpailuihin osallistuessaan ampuja
sitoutuu alistumaan niihin rangaistuksiin, jotka johtuvat
sddntdjen tai ratatuomariston antamien mddrdysten
rikkomisesta.

c) Kilpailija ei saa ampua eiké esiintyé ampumapaikalla
vékijuomien tai huumaavien aineiden vaikutuksen alai-
sena. Kilpailijan on noudatettava kulloinkin voimassa
olevaa Suomen Antidoping-saiénnéstéé. Kiellettyjen
aineiden ja menetelmien luettelossa olevien aineiden
kaytslle tulee hakea erivapautta takautuvasti (mah-

Suomen Metsastdjdliitto 21



dollisen dopingtestin jélkeen) sen osoittamiseksi, ettd
kiellettyjen aineiden tai menetelmien kéaytélle on ollut
erivapauden mydntdmiseksi edellytetyt |adketieteelliset
perusteet. Kansainvdlisissé kilpailuissa noudatetaan
aina kyseisessd kilpailussa kéytdssé olevia antidoping-
sadntoja.

d) Ampujan on ilmoittauduttava kuhunkin suoritukseen

15 min. ennen ohjelmaan merkittyd suoritusaikaa ja
annettuja m&adrd- yksié noudattaen sekd suoritettava
ammuntansa mééréaikana. Muutoin hén menet-

taé oikeutensa osallistua ko. filaisuuteen tai héinen
tulostaan véhennet&dn lajikohtaisesti. Hyvéksyttévén
esteen saftuessa lajitvomari voi kuitenkin myéntéd téstd
poikkeuksen. Kilpailusuoritus alkaa, kun kilpailija siihen
kutsuttuna astuu ampumissuoritukselle varattuun filaan
tai sille varatulle alueelle tai aitauksen sisépuolelle.
Kilpailusuoritus paéttyy silloin, kun kilpailija suorituksen
jélkeen poistuu ampumissuoritukselle varatusta tilasta
tai sille varatulta alueelta tai aitauksen sisépuolelta.

e) Ampujan on tyydyttévé ampumaan radalla tekemétté

f

siihen mitd&n muutoksia.

Jos ampujaa héiritdén, hénen tulee avata aseensa luk-
ko tai taittaa ase, kohottaa kétensd ja ilmoittaa muita
héiritsemétta “vastalause” sekd sen syy lajituomarille,
jonka tulee ryhtyd saéntsjen edellyttédmiin toimenpitei-
siin.

g) Ampujalla on oikeus kilpailusuorituksen aikana kéyttas

tavallista tasku- tai rannekelloa. Hélytinlaitteen, rata-
kaukoputken tai muun kuin aseeseen kiinnitetyn kiikarin
kaytts on kielletty (pl. ilmaluodikon koelaukaukset).
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h) Kilpailijalla on oltava ammunnassa kéytettévédn
aseeseen fai sité vastaavaan aseeseen hallussapitolu-
pa. Poikkeuksena téhén, kilpailijalla saa olla mukana
18 vuotta téyttanyt henkils, jolla on ammunnassa
kdytettévédn aseeseen tai sité vastaavaan aseeseen
hallussapitolupa.

1.9 Kilpailijan oikeus keskeytt&& ampumasuoritus
14.  Ampumassa tai ampumavuorossa olevalla kilpailijalla on
katta kohottamalla mahdollisuus ilmoittaa ratatuomarille,
etté hanellé on asiaq, joka voi olla:
* vastalause
* ase- tai ampumatarvikehdirié
* ilmoitus kilpailun keskeyttémisesta
* uusintalaukausvaatimus
o lisgaikapyyntd

1.10 Uusintalaukaus
15.  Kilpailijan oikeus vusintalaukaukseen
a) Mikéli radalla sattuu tilanne, joka voi aiheuttaa vaaraa,
héiritd ampujaa tai tuottaa muuta haittaa, on ammunta
keskeytettdvé kaskylla “Tuli seis!”. Jos ampuja ampuu
juuri késkyn antamishetkelld, hén voi vélitdmésti esittaa
vusintalaukausvaatimuksen.

Ratatuomariston jasenen oikeus keskeyttéa ampumasuori-

tus ja maarata vusintalaukaus

b) Mikéli laukaisuhetkell& sattuu jotakin yllattévad, mihin
ratatuomari ei ehdi reagoida, on ratatuomariston jése-
nell& siing tapauksessa harkintansa mukaan mahdolli-
suus madréta vusintalaukaus tai vusintalaukaukset.
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1.11 Vastalause ja valitus

16.

a)

b)

Vastalauseet tehd&dn ratatuomaristolle. Ratatuoma-
ristolle esitettdvén vastalauseen on oikeutettu teke-
médn kilpailija, joukkueenjohtaja tai muu ammuntaan
osallistuva henkild, jonka mielesté lajituvomarin ratkaisu,
muu toimenpide tai toisen kilpailijan menettely ei ole
s&dntdjen mukainen tai loukkaa hénen edustamansa
joukkueen etua. Vastalause on esitettéva viipymétté ja
viimeistddn ko. erdn tai kilpailusuorituksen padattyes-
s&. Ratatuomariston on viipyméttéd ratkaistava asia ja
iimoitettava siité asianomaisille. Henkilsltd, joka ei
ole ampumasuorituksessa, voi ratatuomaristo vaatia
vastalauseen kirjallisena.

Mikéli asianomainen on tyytymétén ratatuomaris-

ton padtdkseen, on hénen puolen tunnin kuluessa
ratatuomariston padtdksestd jatettdva lyhyt kirjallinen
valitus tuomarineuvostolle, mikéli sellainen on asetettu.
Tuomarineuvoston ratkaisuun ei saa hakea muutosta.
Mikali tuomarineuvostoa ei ole, on ratatuomariston
padtds lopullinen. Valituksesta ei peritd maksua.
Osumaa tai osuman arvoa koskevasta ratatuomariston
padtdksestd ei saa esittéd vastalausetta eiké valitusta.
Virheellinen merkinté tuloskorttiin, laskuvirhe tai muu
selvd virhe on kuitenkin korjattava. Kaikki valitukset
(protestit) on jdtettévé viipymattd ja viimeistédan puoli
tuntia ko. sarjan lopputulosten julkistamisen jélkeen.
Hirvenhiihdossa, -juoksussa, -hiihtelyssé ja hirvikéve-
lyssé valitusaika padttyy puoli tuntia sarjan tulosten ja
oikeiden arviomatkojen julkistamisen jélkeen. Kilpai-
lujen padttymisen jélkeen tulokset ovat lopulliset, eiké
niist& voi valittaa. Jos kilpailujen p&attymisen jélkeen
kdy ilmi, ettd kilpailijalla ei ollut osanotto-oikeutta ko.
kilpailuun tai sarjaan, on tulokset korjattava.
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c) Jostuomarineuvosto toteaa sellaisen uusintalaukaus-
vaatimuksen oikeutetuksi, jota ratatuomaristo ei ole
hyvéksynyt, ko. kilpailijan on ammuttava uudelleen
koko se kilpailuosuus, jossa valituksen aiheuttanut asia
tapahtui.

1.12 Turvallisuusmaéraykset aseen kanssa ampuma-
rata-alueella lilkkumisesta
17.  Kaikkia aseita, myés lataamattomia, on késiteltévé varo-

vasti. Asetta ei saa kasitell& ilman aseen haltijan suostumus-

ta. Turvallisuusméadaréayksiin kuuluu my&s seuraavia seikkoja:

* kilpailupaikalla on oltava lajikohtainen aseteline, jossa
vuoroaan odottavien kilpailijoiden lataamattomat ja
lipastamattomat aseet sdilytetédn

* kilpailualueella on aseet kuljetettava taitettuina, katkais-
tuna, lukot irrotettuina tai lukot avattuina ja turvalippy,
BACEF tai turvasiima asennettuna aseessa. Turvalipun
tai turvasiiman vérin tulee olla selkedsti ndkyvd, esim.
kirkas oranssi, punainen tai keltainen. lIma-aseissa
turvasiiman tulee olla niin pitkd, ettd se ulottuu piipun
l&pi. Muiden aseiden turvasiimoissa tai turvalipuissa
pitéd olla osa, joka asetetaan patruunapesédn, ja
jolla néytetddn, ettd ase on lataamaton.

* kilpailujen jgriestdjén on osoitettava lajikohtainen koe-
téhtéyspaikka

* t&htéileminen muualla kuin koetéhtéyspaikalla on
ehdottomasti kielletty

* hirvenhiihdossa ja hirvenhiihtelyssé ampumapaikalla
on kéytettévé mattoa tai muuta vastaavaa livkuestettd,
jonka pé&dllé on oltava véhintéan kilpailijan toisen jalan

*  kuulosuojaimet ovat pakolliset kaikissa ruutiaselajeissa,
sekd silmé- tai suojalasit haulikkoammuntalajeissa.
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1.13 Turvallisuusmaéraykset aseista
18. a) Kukin ampuja vastaa aseensa kunnosta.

Lajituomari on oikeutettu milloin tahansa kilpailusuo-
rituksen aikana tarkastamaan aseen turvallisuuden,
sédntdjenmukaisuuden ja kéyttdkelpoisuuden

b) Aseen epdkuntoon joutuminen ei oikeuta ylittdmé&an
ampuma-aikag, ellei sité ole erikseen m&daratty.

c) Ampuma-asetta, jonka kéyttdd metsdstyslaki ei salli, ei
saa kayttad (ei koske ilma-aselajeja).

d) llma- tai C O2 -kivédreissd ei saa kéyttdd sailisitd,
jonka kéayttsika on padttynyt.

1.14 Yleismddraykset tauluista ja savikiekoista

19.  Kilpailuissa kéytettévien ampumataulujen on oltava Suomen
Metsastajdliiton hyvéksymid. Témé on myds edellytys
suurmestarimerkkiluokan tuloksen hyvéksyntéén. Kansain-
vélisiss lajeissa on kaytettévé kulloinkin voimassa olevien
kansainvélisten saéntdjen mukaisia tauluja. Kilpailukutsussa
on ilmoitettava taululaitteet, joihin ammutaan. Haulikkolajeis-
sa savikiekkojen mittojen on oltava seuraavanlaiset: |&pimitta
110 mm (+2 mm), korkeus 26 mm (+1 mm) ja paino 105 g
(+5 g). Kiekkojen tulee olla samanvdriset koko kilpailun ajan.

1.15 Yleismadrdykset patruunoista

20. Rajghtévien ja alikaliiperiluotien samoin kuin valojuova- ja
mustaruutipatruunoiden kéyttd kilpailuissa on kielletty.
Muuten kivéérilajeissa patruuna on vapaa.

21.  Haulikkoammuntalajeissa patruunoiden tulee olla tehdas-
valmisteisia ja niiden haulilataus saa olla enintdén 24 g.
Eurooppalaisessa metséstysammunnassa haulilataus saa
olla 28 g. Haulien on oltava muodoltaan pyéreitd. Haulien
koon tulee olla 2,0-2,5 mm (+/- 0,1 mm).
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22. Patruunat ovat tuomariston tarkastettavissa. Mustaruuti-,
i@ljitys-, valojuova- tai muut erikoispatruunat ovat kiellettyjé.
Lisciksi patruunan sisdiset muutokset, jotka antavat lisé- tai eri-
koishajontaa (k&dnteislataukset, hauliristikot) ovat kiellettyjé.

1.16 Yleismé&daraykset vaatetuksesta ja varustuksesta

23. a) Ampujan vaatetuksen tulee olla sellainen, ettd hénen
ampuma- ja valmiusasentonsa tarkkailu on mahdol-
lista ampujaa héiritseméttd. Samaa asetta, téhtdin-
laitetta, vaatetusta ja varustusta on kéytettévé koko
kilpailusuorituksen ajan. Aserikon sattuessa on aseen
vaihtaminen sallittu lajituomarin luvalla. Normaaliin tai
metsdstyskayttddn soveltuvat asusteet ovat sallittuja.
Ns. ampujan varustuksesta sallittuja ovat ampujantakki,
-lakki, -silmélasit, -késineet ja -jalkineet.

b) Auttaakseen tuomaria kontrolloi-
maan valmiusasennon, ampujalla
tulee olla uloimmassa vaatekap-
paleessaan Valmiusmerkki. Se
on hyvin kiinnitetty merkkinauha
sillé puolella vartalog, jolta hén
ampuu. Nauha on mitoiltaan 25
x 3 cm. Valmiusmerkki on oltava
kyynérpaén alapuolella, kun
olkapé&éaté kohottamatta alas
laskettu kdsi taivutetaan siten,
eftd sormet koskettavat olka-
paétd. Valmiusmerkki on oltava
ammuttaessa metséstyshaulikkoa,
-trappia, -hirved, pienoishirved
sekd ilmahirved.

Valmiusmerkin paikka
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c)

d)

e)

f

g)

Kaikki ampumista helpottavat luonnottomat apukeinot,
jotka ovat metséstysammunnan henkeé vastaan, ovat
kiellettyjd. Vaatetusta on kéytettéva sen kayttdtarkoituk-
sen mukaisesti.

Kaikenlaisten kehoa tukevien apuvdlineiden kéyttd on
kielletty. Téllaisiksi lasketaan mm. tukivyét, ranne- ja
kyynértuet seké vastaavat. Mikdli téllaisen kéyttdén on
terveydelliset perusteet, on lupa pyydettéva etukdteen
kilpailun tuomarineuvostolta.

Hirvenhiihdossa ja -juoksussa kilpailijan kilpailun
aikana nauttivaksi tarkoitetut juomapullot tai vastaavat
on kuljetettava mukana koko kilpailun ajan, mikali
kilpailujariestéjcn toimesta ei ole jarjestetty erillista
juottopistettd, jossa juomat voi sdilyttéd.

Etdisyyden mittauslaitteiden kayttd on kilpailureitillé
kielletty hirvenjuoksun ja -hilhdon mestaruuskilpailussa
kilpailun aikana ja kilpailun jérjestdjén ilmoittamana
reittiin tutustumispd@ivang. My®s kilpailureitiltd poikkea-
minen on kielletty. Kilpailija, joka téll& tavoin tavoittelee
hyétyd, suljetaan pois kilpailutapahtumasta. Tésté
rikkeestd voi kilpailijan piiri m&arata kilpailukieltoa.
Adntd tai musiikkia tuottavien korvanappien, -kuulok-
keiden tai kuulosuojien kéyttd on kielletty.

1.17 Edustusoikeus

24.

Kilpailijo saa saman kalenterivuoden aikana edustaa
Suomen Metséstdjdliiton katsastuskilpailuissa, piirinmesta-
ruuskilpailuissa, aluemestaruuskilpailuissa, piiriotteluissa ja
SM-kilpailuissa ainoastaan yhtd ja samaa piirié ja seuraa.
Kilpailijan edustusoikeuden muutos kesken kalenterivuoden
voi tapahtua seuratasolla vain seurojen yhteisellé sopimuk-
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sella ja muutoksen hyvéksyy piiri. Kilpailijan edustusoikeu-
den muutos kesken kalenterivuoden voi tapahtua piiritasolla
vain piirien yhteisellé sopimuksella ja muutoksen hyvéksyy
liitto.

1.18 Osanottajamdéérén rajoittaminen loppukilpailussa

25.

SM-kilpailuissa loppukilpailuun péédsevien méadrét lajeittain
ja sarjoittain esitetddn kohdissa 18.10, 18.11, 18.13 ja 18.15.
Muissa kilpailuissa voidaan loppukilpailuun paésevien
osanottajamddria rajoittaa.

1.19 Uusinta-ammunta

26.

Milloin uusinta-ammuntaa ei suoriteta etukéteen ilmoitettuna
aikana, pitékéét kysymykseen tulevat kilpailijat sellaista yh-
teyttd kilpailun johtoon, ettd vusinta voi tapahtua viimeistéddn
30 min. sen jélkeen, kun varsinainen kilpailu on paéttynyt.
Uusinta-ammunta ratkaisee siihen osallistuneiden keskinéi-
sen jarjestyksen, uusinta-ammuntaa jatketaan, kunnes kaik-
kien siihen osallistuneiden keskindinen jdrjestys on selvilla.

1.20 Tulkit ja niiden kayttd

27.

Ellei osuman arvo ole tdysin selvd, kdytetécn sen arvon
madrittémiseksi tulkkia. Tulkkaus suoritetaan kaliiperiin sopi-
valla 8 mm:n laipalla varustetulla tappitulkilla tai taulun ren-
gastukseen sopivalla 8 mm:n levytulkilla. Mikéli tulkattava
osuma on kaliiperiltaan yli 8 mm, on kéytettéva levytulkkia.
Jos tulkin laippa tappitulkkia kéytettéessd koskettaa eli
sivuaa rajaviivaa, on osuman arvo parempi. Epdselvissé
tapauksissa on kahden taulutuomarin oltava samaa mielté
osuman arvosta. Pienoishirvessd ja -luodikossa kéytetédn
5,6 mm laipalla varustettua tappitulkkia tai levytulkkia. 1I-
mahirvessd ja -luodikossa osuman arvo todetaan 4,5 mm:n
tappitulkilla, levy- tai negatiivitulkilla.

Suomen Metsastdjdliitto 29



Tappitulkin kéyttémédraykset
* tappitulkkia késitell&an aina tulkin ké&densijasta, eikd sité

pakoteta mihinkdén suuntaan

tappitulkki tydnnetédn tulkattavaan reikéén vain kerran
eikd sité saa ottaa pois ennen kuin lopullinen p&étds on
tehty

tappitulkkia ei saa kéytad toisissaan kiinni olevien
osumien tulkintaan. Téllaisissa tapauksissa on kéytettéva
levytulkkia.

iima-asetaulujen tulkkauksessa voidaan kéyttas myds
negatiivitulkkia.

Levytulkin kéyttéméardykset

levytulkkia ké&ytetddn ratkaistaessa osuman arvo silloin,
kun rajaviiva on nékymattdmissé

levytulkilla ratkaistaan toisissaan kiinni olevien osumien
arvot

jos jostakin muusta syysté ei voida kéyttad tappitulkkia
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Negatiivitulkin kéyttdohje

Laipan halkaisija:

limaluodikko 7,50 mm (-0,05 - 0,00)
lImahirvi 5,50 mm (-0,05 - 0,00)
Tapin halkaisija: 4,60 mm (+0,05 mm)
Tapin pituus: 10 = 15 mm

Esimerkkikuvassa "A” kuvaa rajalaukauksen reikéd, johon on asetettu
ulkopuolinen tulkki.Laipan ulkoreuna on 9 renkaan sisdssd, t&mén vuoksi
laukaus on 10. Piirroksessa “B” kuvaa rajalaukauksen reikéd, johon on
asetettu ulkopuolinen tulkki.Laipan ulkoreuna on 9 renkaan padélls ja
ulottuu 8 vydhykkeen puolelle. Témén vuoksi laukaus on 9.

28. Tulkattu osuma on aina vdlittémdsti merkittdva siten, ettei ole
epdselvyytté osuman arvon suhteen. Madéritys on lopullinen.
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1.21 Asemaddritys

i Piippulinja .
H y = 75 mm
1 \
220 mn
90 mm (120 mm 22 [R)

H :
150 mm

Aseen paino
* aseen paino enintdén 6000 grammaa varusteineen, tyhjé
lipas mukaan luettuna.

* hirvenhiihdossa ja hirvenhiihtelyssé aseen paino on vapaa

Laukaisuvastus
* 100 m ja 50 m luotiaseet: reunasytytteisté patruunaa kéyt-
tavat vahintéan 500 grammaa ja keskisytytteistd kayttévét
véhintdén 1000 grammaa.

lIma-aseiden laukaisuvastus on vapaa.

laukaisuvastuksen punnitus suoritetaan liipaisimen keskikoh-
dalta ja siten ettd aseen piippu on pystysuorassa

* jos aseen liipaisinta on jatketty, suoritetaan punnitus n. 10
mm liipaisimen tyvest&

* herkistimell& varustetun liipaisinkoneiston kéytté on kielletty

Aseen piippu
* suujarrun kéyttd on kielletty

* varsinaiseen piippuaihioon tehty ns. vastaporaus on sallittu,
jos ko. porausta ei ole rei'itetty
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* pituus enintd@n 1000 mm virittimé&ttdman lukon p&dstd piipun
suuhun. Mittaan siséltyvat myds mahdolliset lisélaitteet.

* &dnenvaimentajan kdyttd on sallittu

Etutukki

* leveys enintdén 70 mm

* korkeus saa olla enintdén 90 mm. 22 LR etutukin korkeus saa
olla enintéén 120 mm piipun keskilinjasta mitattuna. Etutukin
muoto on muutoin vapaa.

Téhtdinlinja
* tahtdinlinjan korkeus piipun keskilinjasta kiikarin keskilinjaan
enintdén 75 mm

Perélevy

* kaarevuuden syvyys enint&dn 20 mm

* saddettavén perdlevyn liikkuvan osan korkeus enintédn
150 mm

* sddtévara enintgdn 60 mm

o saddettdvén perdlevyn alakulman tai perén alakulman etdi-
syys piipun keskilinjasta enintéén 220 mm

Hihna

* luodikkoammunnassa kéytettévan hihnan leveys saa olla
enintéén 40 mm ja hihnan pitdé olla kiinnitettynd molemmista
pdistédn tukin alapinnalle

* luodikossa hihnan takakiinnikkeen etéisyys enintédn 150 mm
perélevyn syvimmasté kohdasta

* hirvenhiihdossa ja hirvenhiihtelyssa hihnojen kiinnitys on vapaa

* metsdstysluodikkoammunnassa hihnaa ei saa kiinnittéd
hihaan eiké se saa kiertyd kasivarren ympérille yhté kierrosta
enempdd
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hihnassa ei saa olla lenkkeijé tai se ei saa olla halkaistu siten,
ettd lenkkejé tai halkaisua kéytettdisiin ammuttaessa apuna.

Lipas
luotiaseen lipas mitataan aseesta irrotettuna. Lippaan kor-
keus saa olla enintddn 94 mm

mikdli alle 94 mm irtolipasta korotetaan erikseen rakentamal-
la, on tallsin korotusosankin osalta noudatettava sééntdkoh-
taa 1.16.23 c) Kaikki ampumista helpottavat luonnottomat
apukeinot, jotka ovat metséistysammunnan henked vastaan,
ovat kiellettyjé.

Muita aseeseen liittyvié sddntojd
metsdstyshaulikko ja metséstystrap

a)

b)

kaikki enintéan 12-kaliiperiset haulikot ovat sallittuja
aseessa ei saa olla hihnaa

mik&an haulikon perdstd ulkoneva jatke ei ole luvallinen
téhtdinlaitteet ovat vapaat, esim. punapistetéhtdimen
kayttd on sallittu

kdytettdessé padllekkéaispiippuista haulikkoa, on olet-
tamana etté alapiippu ammutaan ensin. Mikéli ampuja
kdytt&d ensin ylépiippua, tulee siité mainita ratatuo-
marille ennen sarjan alkua

100 metrin ja 50 metrin luotiaseet

Metsastyslaissa tai -asetuksessa metsdstyskéayttdsn,
riistaeldimen ampumiseen hyvéksytty, rihlattu ruutiase
on sallittu

samaa asetta on kéytettévé koko kilpailusuorituksen
ajan

téhtdinlaitteet vapaat

mets@styshirviammunnassa aseessa ei saa olla hihnaa
itselataavaa luotiasetta saa kéyttad niin, ettd se
ladataan manuadlisesti yksi patruuna kerrallaan (pl.
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metsdstyshirven seisovat). Hylsyn ulosheitto ei saa
aiheuttaa haittaa vieressé ampuvalle (tarvittaessa hylsyn
lentéiminen estettéva kayttamalla esimerkiksi hylsypussia
tai hylsyohjainta).

hylsynker&d&japussin kéyttd on sallittu, mutta sen tuki-
rakenteet eivét saa ulottua etutukin alapuolelle, eika
tukirakenteista saa ottaa tukea.

c)  hirvenhiihto, -viesti ja hirvenhiihtely

lipastetut lippaat saa kuljettaa tukkiin kiinnitettyiné
irtolipas saa olla kiinni lipasaukossa ainoastaan omal-
la ampumapaikalla.

kantovaljaiden kayttd sallittu, mutta erillinen ampuma-
hihna on kielletty

ammunnassa saa kéyttdd asetarkastuksessa hyvéksyt-
tyd vara-asetta

d)  hirvenjuoksu, -viesti ja hirvikévely

aseessa ei saa olla hihnaa

irtolipas saa olla kiinni lipasaukossa ainoastaan omal-
la ampumapaikalla.

ammunnassa saa kéyttda asetarkastuksessa hyvéksyt-
tyd vara-asetta

e) ilmahirvi- ja ilmaluodikkoammunta

kaikki ilma- ja CO2 -kivédrit ovat sallittuja
laukaisuvastus on vapaa

metalliosien pituus enintéén 1000 mm piipun p&dstd
virittdmattdman lukon pédhén mitattuna.

itselataavan aseen kéytté on kielletty

aseen kaliiperi 4,5 mm. Luodin materiaalin tulee olla
lyiyd

luodin l&hténopeus piipun suusta mitattuna ei saa ylittas
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230m/s
e hihnan kaytts kielletty
¢ lippaallisen ilmakivédrin kaytts on sallittu

1.22 Ampumatuki

Poydalla oleva tuki Jalustallinen tuki

Kuvassa esimerkkejd sallituista ampumatuista.

Sarjassa S13 ampuvat seké tytét ettd pojat pystyasennosta tukea
kdyttéen. Tuen tulee olla pystysuunnassa sdédettévé ja sellainen,
ettd se kannattaa aseen painon liipaisinkaaren etupuolelta. Ase
ei saa kiinnittyd milléén tavalla tukeen, Ampujan kési ei saa olla
kilpailusuorituksen aikana tuen etupuolella eiké vartalo saa kos-
kettaa tukeen. Tuki voi olla p&ydélle tai lattialle asetettava malli.
SM-, aluemestaruus- ja pm-kilpailuissa tulee jdrjestdjén huolehtia
samanlaisia ampumatukia riittévé m&ard suorituspaikalle. Oman
tuen kayttd ilmoitetaan kilpailuohjeessa. Mikéli ei kéytetd jarijes-
téjcin tukea, on se tarkistutettava asetarkastuksen yhteydessé.
Sallitaan perinteiset metséstykseen tarkoitetut kaupalliset yksi,
kaksi tai kolmejalkaiset tuet, jotka eivdt kiinnity aseeseen. Jarjes-
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t&jén vastuulla on tarjota ampujien kéyttéon sellaiset tuet, joiden
"haarukkaan” ei voi asetta kiinnitt&d. Témd huomioidaan myés
asetarkastuksessa, jos kaytetadn kilpailijoiden omia tukia.

1.23 Elektronisten taulujen ammuntaohje

*  Metsdstys-, pienois- ja ilmaluodikossa on tauluna yksi met-
sokuvio, johon ammutaan kaikki koe- ja kilpailulaukaukset.
Koetaulu vaihdetaan ohjelmallisesti kilpatauluksi koelau-
kauksien jélkeen (esim. néytéllé oleva oikean ylélaidan
koetaulumerkki poistuu).

* Jokaisen laukauksen jglkeen ampujan néytélle tulee
havainnekuva osumasta seké osuman tulkattu numeroarvo.
Ampuja nékee néytdltd myds ammuttujen laukausten méd-
rén (ylimaérdinen laukaus johtaa hylk&&miseen). Ampujan
edessd olevaa ndyttdd, josta nékyy osumat ampujalle ja
valvojalle, ei saa peittéd eika kadntad.

*  Ampujan ampuma tulos ndkyy néyttéruudulla kilpailusuo-
rituksen padtyttyd. Mikéli kilpailija ei hyvéksy tétd tulosta,
on hénen vélittdmésti esitettévé vastalause ammuttajalle.
Mikéli ampuja poistuu ampumapaikalta ilman ettéd on
tehnyt vastalausetta, hyvéksyy hén néyttéruudulla ndkyvén
tuloksen.

*  Mikéli ampuja jostain syystd ei hyvdksy tulosta, hdnen
on luodikossa vélittémésti ilmoitettava siité ammuttajalle
kilpasarjan jdlkeen ja néytésté otetaan valokuva. Jos laiji-
johtaja ei pysty ratkaisemaan asiaa hyvéksyttavélla tavalla,
tahtdinkortti, taustanauha, kirjoittimen tuloste tai tuloslista
(ilman ampujan allekirjoitusta) ja valokuva toimitetaan
tuomarineuvostolle tuloksen ratkaisemista varten.

* Jos luodikkoammunnassa tulee ilmeinen laitehdiris. Esimer-
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kiksi ampujan néytélle iimestyy “Feed error” (tai vastaava)
-teksti, joka tarkoittaa, ettei mahdollinen taustanauha ole
likkunut alaspéin. On ampujan keskeytettévé oma ammun-
tansa, nostettava kdsi ylds ja odotettava kunnes sarja on
ammuttu. Témén jélkeen ammunnanvalvoja tulee paikalle
tarkistamaan hdéirién. Jos hdirié on aiheellinen, annetaan
ampujalle mahdollisuus ampua kesken oleva sarja lop-
puun. Ammutut laukaukset otetaan huomioon ja ampumatta
jadneet laukaukset ammutaan heti sarjan jélkeen antamalla
aikaa 30 s/laukaus (esim. 2 laukausta j&& ampumatta,
ampuja saa 1 min aikaa ampua ne). Jos héirié tulee ensim-
madisen viiden laukauksen sarjassa, niin ampumatta jGdneet
laukaukset ammutaan ennen seuraavaa sarjaa.

e Mikali hirviammunnassa ampuja ei syysté tai toisesta
hyvéksy osuman arvoa, on siitd ilmoitettava vastalause
ammuttajalle vélittémasti ennen seuraavaa laukausta. Am-
muttaja kutsuu lajijohtajan tai hénen varahenkilénsa pai-
kalle. Kiistanalainen laukaus merkit&én muistiin ja ampujan
n&ytdstd otetaan valokuva. Sarjan loppuun ammutetaan
yliméérainen laukaus samaan suuntaan kuin kiistanalainen
laukaus oli. Jos lajijohtaja ei pysty ratkaisemaan asiaa
hyvéksyttavalla tavalla, téhtdinkortti, mahdollinen tausta-
nauha, kirjoittimen tuloste (ilman ampujan allekirjoitusta) ja
valokuva toimitetaan tuomarineuvostolle asian ratkaisemis-
ta varten. Aiheettomasta vastalauseesta jétetédn ylimad-
réinen laukaus huomioimatta ja kilpailijan lopputuloksesta
tehd&dn 3 pisteen vihennys.

38 Metséastysampumaséaénnét 2024



2 HAULIKKOLAIJIEN YLEISMAARAYKSET

2.1 Ampumarata ja varusteet

1. Ampumaradan sijainnin ja kiekkojen vérin tulee olla sellai-
nen, ettd kiekot erottuvat selvésti taustasta. Kiekkojen vérin
on oltava koko kilpailun ajan sama. Kilpailussa kiekkojen
tulee olla kilpailun johdon hyvéksymét.

2. Raddlla on oltava osumatauly, josta kéy ilmi kunkin ampu-
jan osuma- ja ohikiekot.

2.2 Ase, patruunat ja niiden tarkastaminen

3. Aseen tai sen osien vaihtaminen sarjan aikana ei ole
luvallista, ellei tuomari katso tétd aiheelliseksi sellaisen vian
johdosta, jota ei voida nopeasti korjata.

4.  Tuomari tai tuomariston j@sen voi suorittaa kilpailijan kayt-
tdmien patruunoiden tarkastuksen. Kaytettévien patruunoi-
den tulee olla tehdasvalmisteisia. Ks. yleisméadrdykset,

kohdat 1.13.18 a, b, ¢, 1.15.21, 1.15.22 ja 1.21.

2.3 Tuomaristo

5. Ampunmista johtaa haulikkoammuntaan hyvin perehtynyt
lajituomari, jolla tulee olla vahintéan haulikon lajituvomari-
kortti. Hénen padtehtévansd on ratkaista jokaisen heitetyn
kiekon jélkeen, onko kiekkoon osuttu vai ei ja selvésti ilmoit-
taa ohilaukaukset.

6. Kaksi ns. sivutuomaria, erdijérjestelijé ja osumataulun hoi-
taja avustavat lajitvomaria. Tavallisesti lajituvomari valitsee
sivutuomarit osanottajien keskuudesta, mieluiten edellisestd
ryhméstd. Ampuijat eivét voi kieltéiytyd tastd tehtévéstd, jos
sité heiltd pyydetdén, mutta lajituvomarilla on oikeus hyvak-
syd sijainen.
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10.

Suuremmissa kilpailuissa tulee pyrkié siihen, etté metsdstys-
haulikossa on kaksi lajituvomaria, joista toinen toimii kiekko-
jen l&hettajénd (“nappimiehend”) ja toinen lajituvomarina.

Sivutuomareiden pé&dtehtévéng on antaa vélittémasti
ammutun laukauksen jélkeen merkki kohottamalla kétensé
tai pieni lippu, mikéli ao. sivutuomari katsoo heitetyn
kiekon tulleen ohiammutuksi. Sivutuomareiden tulee seurata
jokaista heitettyd kiekkoa havaitakseen mahdollinen kiekon
rikkoutuminen, ennen kuin kilpailija on ampunut. Tulostau-
lua pitévé tai sité seuraava sivutuomari vastaa tulostaulusta
ammunnan aikana.

Kilpailuissa, joissa on véhdinen mé&édrd osanottajia, néité
tuomaristoa koskevia mééréyksid voidaan noudattaa
soveltuvin osin kuitenkin siten, etté kilpailun kulku ja turvalli-
suuskohdat tulevat otetuiksi huomioon.

Jérjestyssddnnot

Ellei ampuja ole paikalla 15 minuuttia ennen, kun hénen
eréins& vuoro on ampua, huudetaan ampujan nimi 3 kertaa
kuuluvasti viimeisen minuutin aikana. Ellei ampuja tule tésta
huolimatta paikalle, alkaa ammunta ilman hént&. Sen jél-
keen lajitvomari p&éttéd, milloin hén saa ampua sarjansa.

Ellei ampuja ole l&sn& nimenhuudossa eiké hén voi
osoittaa sen johtuvan voittamattomasta esteestd, hénet
voidaan sulkea kilpailusta. Tapauksen laadusta riippuen
voi lajituomari sallia hénen osallistumisensa ammuntaan ja
hé&ntd rankaistaan yhden kiekon menetyksellé.

Nimenhuudossa ennen sarjan alkua tulee ampujan olla heti
valmis ampumaan ja hénellé on oltava mukanaan riittévésti
patruunoita ja muut tarpeelliset varusteet.

Sen jélkeen, kun laukaus/laukaukset on ammuttu tai sen
jglkeen, kun kiekko on heitetty, mutta yhtgéan laukausta ei
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2.5
16.

ole ammuttu/yritetty ampua, ampuja ei saa kadntyd ennen
kuin on avannut haulikkonsa.

Kun heitetédn véara kiekko (metséstyshaulikossa), tai
ampuminen keskeytet&dn, on haulikko avattava. Sité ei saa
sulkea, ennen kuin ampuminen voi jatkua.

Kun ase ei laukea tai sattuu muu ase- tai ampumatarvike-
hé&irié, ampujan tulee jGédé paikalleen, haulikko suunnattu-
na ampuma-aluetta kohti avaamatta asetta tai koskematta
varmistimeen, kunnes lajituomari on tarkastanut aseen. (vrt,

2.6.24,2.8.27 ¢, fja g)

Kilpailun jarjestely

Ampuminen on suoritettava ilman taukoja ja ampuja saa
sanoa vain tarpeelliset komennot (kiekkopyynté) tai mah-
dollisesti “vastalause” ja vastata kysymyksiin.

Rikkomukset, jotka johtuvat asentovirheestd, asekasittelystd,
ampuma-alueella liikkumisesta tai turvallisuuden laimin-
ly&nnistd aiheuttavat ensikédessé lajituomarin antaman
huomautuksen tai varoituksen (kirjataan aina kilpailukorttiin).
Rikkomuksen uusiutuessa tai suurempien rikkomusten sattues-
sa tulee lajitutomarin rangaista ampujaa yhden kiekon me-
netyksellé ja raskauttavien asianhaarojen vallitessa sulkea
hénet pois kyseessd olevasta sarjasta tai koko kilpailusta.

Kilpailijan on annettava kiekkopyyntd metséstyshaulikkoam-
munnassa viimeistdén 15 sekunnin kuluessa ampumapaikal-
le astumisesta ja metsdstystrapammunnassa edellisen ampu-
jan laukauksesta (paikanvaihto pois lukien) Jos lajituomari
huomaaq, etté ampuja tahallisesti viivyttéd ampumista tai
kayttéytyy vilpillisesti tai kunniattomasti, tulee hénen antaa
ampujalle varoitus tai rangaista yhden kiekon menetyksella
tai sulkea hénet pois sarjasta tai koko kilpailusta.

Suomen Metsastdjdliitto 41



20.

21.

22.

2.6
23.

Ampuminen suoritetaan ilman ylim&éréisié taukoja.
Lajitvomari voi kuitenkin poikkeuksellisesti neuvoteltuaan
ratatuomariston kanssa keskeyttéd ampumisen, milloin
sattuu ilmeisesti lyhytaikaista laatua oleva rankkasade

tai ukonilma. Lajijohtaja on vastuussa siitd, efté ammunta
keskeytetédn kaikilla radoilla (jos useampi rata kéytdssé).
Ammunta jatkuu vasta lajijohtajan luvalla.

Mestaruuskilpailuissa merkitsee tuloksen kolme henkil&é.
Yhdells naistd on sen lisciksi tehtévéng viedd poytékiriaan
jokainen ase- ja ampumatarvikehéiris. Sivutuomarin tai toi-
mitsijan tulee merkité tulokset ampujien néhtévissé olevalle
taululle. Vélittémésti sarjan jélkeen tulokset verrataan ja
mahdolliset eroavaisuudet ratkaistaan kunkin kiekon kohdal-
ta. Jos pdytdkirjat eroavat toisistaan, ratkaisee osumataulu.
Pienemmissd kilpailuissa pdytdkirjan pito tapahtuu kilpai-
lunjohtajan maar&amalla tavalla.

Sarjojen tulokset tiedotetaan kuuluvalla &énells siten, ettd
ampuijat voivat ne kuulla.

Ammunnan suorittaminen

Ampuminen suoritetaan seisten. Ampuja asettuu valmius
asentoon, jossa hdnen on pysyttévé kiekon ilmestymiseen
saakka. Témé& asento on seuraavanlainen: molemmat jalat
ovat ampumapaikan reunojen siséipuolella ja haulikkoa
pidet&dn molemmin kdsin siten, etté sen perén kérki on
valmiusasentomerkin p&dlls tai alapuolella seké selvasti
né&kyvillé tuomarille (ks. kuva valmiusasennosta). Auttaak-
seen tuomaria kontrolloimaan valmiusasennon, ampujalla
tulee olla uloimmassa vaatekappaleessaan (sillé puolen
vartaloa, jolta hén ampuu) hyvin kiinnitetty valmiusmerkki
(25 x 3 cm) (ks. kuva, kohta 1.16.23).
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Mikéli ampuja kéyttad puoliautomaatti-, tai pumppu-
haulikkoa tulee TURVALIPUN olla asennettuna siihen asti
kunnes ampuja astuu ampumapaikalle n:o 1. Ammuttuaan
sarjan viimeisen laukauksen ampujan tulee asettaa TUR-
VALIPPU paikalleen. Jos ampuja ei ole asettanut TUR-
VALIPPUA paikalleen tultuaan pois viimeiselté ampuma-
paikalta, tulee hénelle antaa varoitus. Mikéli aseessa on
ampumaton patruung, tulee hénet sulkea kilpailusta.

24. Jos haulikko on vioittunut tai ei toimi eiké tuomarin arvion
mukaan ole nopeasti korjattavissa eiké ampuja itse ole
vahinkoa aiheuttanut, on ampujalla oikeus ampua toisella
haulikolla, mikéli voi sellaisen ilman ajanhukkaa saada.
Muussa tapauksessa hénen tulee jéttad paikkansa ja
ryhménsé ja ampua sarjan jélielld olevat laukaukset, kun
vapaa paikka ilmaantuu ja lajitvomari on antanut hénelle
siihen luvan. Hénelld on oikeus uuteen kiekkoon yhden
kerran 25 kiekon sarjan aikana hyvéksytyssé toimintahéi-
ridtapauksessa, jotka s@énnét sallivat riippumatta siitd,
onko hén vaihtanut haulikkoa vai ei.

25. Patruuna katsotaan laukeamattomaksi, jos nalli ei ole sytty-
nyt, kun iskuri on siihen ly&nyt.
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VALMIUSASENTO

Valmiusmerkki
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2.7
26.

Osuma
Kiekkoon on osuttu, kun sité on ammuttu s&&ntéjen mu-
kaisesti ja kun siitd irfoaa ainakin yksi nékyvé pala tai se

murskautuu téysin.

2.8 Ohikiekko
27. Kiekko on ohikiekko, kun

kiekkoon ei ole osuttu sen lentéessé ampuma-alueella
s&dntdjen mukaisesti.

ampuja jété& ampumatta sééntdjen mukaista kiekkoa.
ampuja ampuu osumatta kiekkoa, joka poikkeaa
sadntdjenmukaiselta lentoradalta, jonka nopeus ei ole
riittéivé tai joka lent&essadn lepattaa, ellei tuomari ole
selvasti ilmoittanut “uusi kiekko”.

kiekko palyaa.

ampuja ei voi ampua sen takia, ettd hén on varmistanut
haulikkonsa tai héin on unohtanut ladata tai virittéd
haulikkonsa tai sen takia, ettd sité ei ole kunnolla suljettu
tai muusta ampujasta johtuvasta syystd.

toisen kerran tai useammin saman sarjan aikana sattuu
ase- tai ampumatarvikehdirié.

ampuja silloin, kun hénen haulikkonsa ei toimi tai toimii
virheellisesti, avaa sen itse tai koskee varmistimeen
ennen kuin lajituomari on tarkastanut haulikon.

laukaus on jétetty ampumatta jostain muusta syystd,
joka ei oikeuta uuteen kiekkoon.

ampujan asento tai hénen aseensa asento ei ole koh-
dan 2.6.23 mé&ardysten mukainen ja ampujaa on téstd
jo kerran varoitettu saman sarjan aikana.
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2.9

28.

29.

30.

31.

32.

Uusi kiekko

Lajituvomarin on viipymatta ratkaistava, onko heitettévé vusi
kiekko virheellisen kiekon vuoksi tai jostakin muusta syysté.
Mikéli mahdollista hénen tulee huutaa “uusi kiekko” ennen
kuin ampuja on ampunut.

Lajituvomari voi my&s m&dréta uuden kiekon heitettévéiksi

* jos ampujaa on olennaisesti héiritty (eikd t&mé ole
ampujan itsensd syytd)

* jos lajituvomari ei jostain erityisest& syystd katso voivansa
ratkaista, onko kiekkoon osuttu vai ei.

Lajituomari tekee aina itse ratkaisunsa. Jos joku sivutuo-
mareista on eriéivad mieltd, hénen tulee ilmoittaa siitd
lajituvomarille, joka sitten tekee lopullisen ratkaisunsa.

Uusi kiekko heitetédn aina, olipa ampuja ampunut sité tai

ei, jos

¢ kiekko rikkoutuu jo lahtiesséicin

¢ kiekko on erivérinen kuin muut kilpailussa kéytetyt kiekot

e heitetddn vadra kiekko (v&drastd tornista) metséstyshau-
likossa

¢ toinen ampuja ampuu samaa kiekkoa (metséstystrapis-
sa)

* heitetddn kiekko molemmista torneista, eikd ampuja ole
osunut siihen kiekkoon, joka oli ampumavuorossa

¢ molemmat piiput |&htevat yhté aikaa, kyseessé on ase-
h&iri® jo tuomitaan heitettévaksi vusi kiekko

Kun ampuja ei ole ampunut, heitetéién uusi kiekko, jos

* kiekko heitetédn ennen ampujan antamaa heittokéskyd.

¢ kiekkoa ei ole heitetty 3 sekunnin kuluessa késkysta
mets@styshaulikossa, tai 2 sekunnin kuluessa metsds-
tystrapissa.

¢ kiekko lentéessadn lepattaa, sen nopeus ei ole riittéiva
tai sen lentorata on s&d@ntdjen vastainen.
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2.10 Sijoitukset
33. Sijoituksen ratkaisee alku- tai alku- ja loppukilpailussa seké
vusinnassa rikottujen kiekkojen lukumédra.

34.

a)

b)

c)

Loppukilpailuun p&asevét kaikki véhintaan 24 kiekkoa
rikkoneet kilpailijat. Jos sarjassa Y, M50 ja M60 heita
ei ole vahintddn kymmenen, p&dsevit loppukilpailuun
kymmenen parhaan tuloksen ampunutta kilpailijaa
sekd kymmenenneksi sijoittuneen kanssa tasatuloksen
ampuneet. Jos muissa sarjoissa vahint&an 24 kiekkoa
rikkoneita kilpailijoita ei ole viittd, padsevéit loppu-
kilpailuun sarjan viisi parhaan tuloksen ampunutta
kilpailijaa seké viidenneksi sijoittuneen kanssa tasatu-
loksen ampuneet kilpailijat. Loppukilpailu ammutaan
alkukilpailun k&énnetyssd paremmuusijérjestyksessé.

Henkilskohtaiset tasatulokset mitalisijoissa alku- ja lop-
pukilpailun jélkeen ratkaistaan ampumalla vusinta-am-
munta “pummista ulos” -periaatteella. Ampumajdriestys
arvotaan. Milloin kysymys ei ole kolmesta ensimméi-
sestd sijasta, eivétkd ko. kilpailijat ole osallistuneet
vusinta-ammuntaan mitalisijoista, ratkaisee jérjestyksen:
i) loppukilpailun tulos
ii) osuma viimeiseen, viimeistd edelliseen jne. kiek-
koon
Jos tasatulosratkaisusaannaillé ei saada ratkaisua
sijoilla IV=X oleviin tasatuloksiin, ratkaistaan sijoitus
kilpailunjohtajan valvonnassa arpomalla. Tasatulokset
sijasta X| eteenpdin merkitéén samalle sijalle, ellei
jdrjestys selvié ratkaisusaénnaillé.

Joukkuekilpailun tasatulokset sijoilla I-I1l ratkaistaan
vusinta-ammunnalla.
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35. Tasatulosratkaisu joukkuekilpailussa

Milloin on kysymys kolmesta ensimméisestd sijasta,
uvusinta-ammunnalla kohdan 3.7.22 tai kohdan 4.4.15
mukaisesti siten, eftd uusintaan osallistuu kaksi joukku-
een johtajan nime&mé&d alkukilpailuun osallistunutta
ampujaa. Ampumaijdrjestys arvotaan. Joukkueet saavat
m&arétd ampuiien jérjestyksen. Viimeksi ampumaan
j@anyt kilpailija on voittajajoukkueesta.

Milloin ei ole kysymyksessé& kolme ensimmdistd sijaa,
on se joukkue parempi, jonka parhaalla ampujalla on
parempi henkilskohtainen tulos.

¢ Joukkuekilpailun uusinta voidaan suorittaa, kun alkukil-

pailu on kaikkien sarjojen osalta ammuttu loppuun ja
tulokset ovat selvillg.
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3

METSASTYSHAULIKKOAMMUNTA

Metsastyshaulikkoradan kaaviokuva

Merkkipaalu Merkkipaaly

Leikkauspiste Lentorata

6.
7.
8.
9.
10.

kiekkojen lentopituus, véli merkittévé paaluin 68 m
ampuma-alueen merkkipaalun paikka, mitattuna tornista 40,3£0,1m
keskipisteen kautta lentoradan suunnassa

keskipiste, séide keskipisteesté ampumapaikkojen 1-7 19.2m
etureunaan

etdisyys ampumapaikan 8 keskeltd radan keskipist ] 55m
kiekkojen leikkauspiste keskipisteen yl&puolella 4,6m

Saanndnmukaisen kiekon pitéd lentdd lapi 0,90 £0,05 m
halkaisijaltaan olevan renkaan, onka keskipiste on kiekkojen
leikkauspisteessé

jdnne ampumapaikan 1 ja 7 etureunojen vélilla 36,8 m
ampumapaikkojen vli, (keskeltd keskelle paikat 1-7) 8,13 m
ampumapaikkojen 1-7 koot 0,9 x0,9 m (£0,05 m)
ampumapaikan 8 koko 0,9x1,85m (+0,05 m) 10
tornien mitat:

* efdisyys toisistaan (36,8+0,9+0,9 m) 38,6 m

¢ luukun keskipiste, korkea torni jéinteen 6 jatkeella 3.05
+0,05 m korkealla

¢ luukun keskipiste, matala torni 0,75+0,05m sivussa
jénteestd 1,05 £0,05 m korkealla
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3.1

Ampumarata ja maédrdykset kiekkojen lentora-
dasta

Rata késittéd kaksi tornia (korkea ja matala) ja kahdeksan
ampumapaikkaa, jotka on sijoitettu 19,20 m:n séteelld
piirretyn ympyrdén segmentille, jonka 36,80 m pitké jénne
kulkee 5,5 m:n p&dssd ympyrdn keskipisteestd. Ympyrén
keskipiste on kiekkojen lentoratojen leikkauspiste ja se
merkit&én merkkikepill&.

Ampumapaikka 1 sijaitsee jénteen vasemmanpuoleises-
sa padssd segmentin kaarelta ja ampumapaikka 7 sen
oikeanpuoleisessa padssa segmentin kaarelta ympyrén
keskipisteeseen pdéin katsottuna. Ampumapaikat 2:sta
6:een sijaitsevat kaarella yhté kaukana toisistaan (ampu-
mapaikkojen etureunojen keskipisteiden vélinen tarkka
efdisyys on 8,13 m). Ampumapaikka 8 sijaitsee segmentin
j@nteen keskipisteesséd (ks. radan kaaviokuva).

Ampumapaikat 1:st& 7:én ovat nelién muotoisia (sivun
pituus on 0,9 m). Nelididen kaksi sivua ovat yhdensuuntaiset
ampumapaikan merkkipaalun kautta kulkevan séteen kans-
sa. Ampumapaikka 8 on suorakaide (0,9 x 1,85 m), jonka
pitkét sivut ovat yhdensuuntaisia j@nteen kanssa. Kaikkien
ampumapaikkojen on oltava samassa tasossa ja niiden rajat
on tarkasti merkittévé. Merkkipaalut sijoitetaan sen sivun
keskipisteeseen, joka on Idhinné lentoratojen leikkauspistettd.

Radan tulee olla seuraavanlainen:
a) Rata késittdd kaksi tornia: korkean (A) ja matalan (B)
tornin. Ne on varustettava selvdsti erottuvin A- ja B-kilvin.

b) Molemmissa torneissa on kiinted heitin.

c) Matalasta tornista heitetyn kiekon pitéd tulla esiin
kohdasta, joka sijaitsee 0,75 m = 0,05 m janteestd
ulospdin ja 1,05 m £ 0,05 m ampumapaikkatason
ylapuolella.
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d)

e)

Korkeasta tornista heitetyn kiekon pit&d tulla esiin
kohdasta, joka on jénteen jatkeella 3,05 m = 0,05 m
ampumapaikkatason ylépuolella.

Saantdjen mukaisesti heitettyjen kiekkojen tulee lentéd
kuvitellun, halkaisijaltaan 0,9 m £ 0,05 m suuruisen
ympyrén kautta, jonka keskipiste on 4,6 m:n korkeu-
della ampumapaikkojen tasosta kiekkojen lentoratojen
leikkauspisteen ylapuolella (ks. radan kaaviokuval).

Tyynella saalla kiekon pitéé lentéd 68 m £ 1 m ampu-
mapaikkojen tasossa mitaten.

Ampuma-alueen rajat
Ampuma-alueen rajat:

a)

b)

Paikoilta 1:std 7:&8n ammuttaessa ampuma-alue

on kiekon esiintulopisteen ja 40,3 £ 0,1 m:n p&dssd
esiintulopisteestd olevan takakepin vélinen alue. Am-
pumapaikka 8:lla ampuma-alue muodostuu kiekkojen
leikkauspisteen ja kulloinkin kyseessé olevan tornin vé-
lisestd alueesta tai kiekkojen leikkauspisteen ja kyseisen
lentoradan takakepin vélisestd alueesta.

Kohdassa 4 a mainittuihin rajapisteisiin pit&d sijoittaa
n. 2 metrié korkeat selvésti nékyvat merkkikepit, jotta
ampuma-alue erottuisi. Selvasti ndkyvéat merkkipaalut
pit&d sijoittaa lentoradoille 68 metrin etdisyydelle
osoittamaan s&dntdjenmukaista lentopituutta ampuma-
paikkojen tasossa mitattuna

3.3 Turvallisuus

5.

Heittotorneihin pit&d sijoittaa suojalevyt siten, ettei heittimen
hoitaja ole ampujan nékyvissé, kun témé ampuu ampuma-
paikoilta 1, 7 ja 8. Liséiksi n. 7-10 m p&é&sséd ampumapaik-
kojen takana pit&d olla kulkueste, joka suunnilleen seuraa
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segmentin kaaren muotoa. Katselijoita ei saa pddéstad
kilpailun aikana esteen rajoittamalle alueelle.

3.4 Heittimien toiminta

6. Heittimen laukaisun pit&é tapahtua joko mekaanisella tai
stihksiselld laitteella, joka sijaitsee paikassa, josta sen
kayttdja sekd nakee ettd kuulee kilpailijan. Ajoittimen kéyt-
t6 on pakollinen SM-, aluemestaruus- ja pm-kilpailuissa.
Ajoittimen tulee laukaista heitin (heittimet) epémddrdisesti
vaihdellen 0-3 sekunnin aikana siita hetkestd, kun ampuja
on pyytanyt kiekon.

3.5 Jdrjestysséannét
7. Koetdhtéys on sallitu ampumapaikoilta 2-6 lajituomarin
luvalla ennen eréin ampumasuorituksen alkamista.

8. Ammunta saa alkaa lajituvomarin luvalla. Ase ladataan
kahdella patruunalla ja vain silloin, kun ampuja on ampu-
mavuorossa ja seisoo ampumapaikalla. 8-paikan viimeinen
kiekko ladataan yhdelld patruunalla. Laukaista saa vasta,
kun kiekko on pyynnéstd heitetty. Mikali laukaisu tapahtuu
valmiusasennossa ennen kuin ampuja on pyytényt kiekon,
annetaan ampujalle varoitus. Kuhunkin kiekkoon saa am-
pua yhden laukauksen kiekon lentéessd ampuma-alueel-
la. Mikéli ampuja joutuu yhden hyvéksytyn laukauksen
ammuttuaan avaamaan aseensa ratahdirién tai muun syyn
takia, tulee héinen ammuntaansa jatkaessaan ja asetta
sulkiessaan varmistua siitd, etté ase on ladattu yhdella
patruunalla. Jos ampumapaikan ensimmaistd kiekkoa am-
muttaessa laukeaa molemmat piiput yhté aikaa, tuomitaan
vusi kiekko.

9. Ampuja ei saa menn&d ampumapaikalle ennen kuin
edellinen ampuja on poistunut siltd, eikd ennen kuin hénen
vuoronsa on ampua.
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Ammuttuaan ampuja ei saa siirty& ampumapaikalta toisel-
le, ennen kuin ko. ryhmén viimeinen ampuja on ampunut.

Ellei kiekkoa ole heitetty 3 sekunnin kuluessa ampujan
antamasta komennosta, on ampujan ilmoitettava luopu-
vansa ampumasta. Téméd tapahtuu siten, ettd hén purkaa
valmiusasentonsa ja kohottaa kétensd.

Ampuminen suoritetaan 6 ampujaa késittdvissd ryhmissd,
pl. vusinta-ammunnat. Pienempien ryhmien muodostaminen
on kuitenkin sallittu, mikali se on vélttamatontd.

Kunkin ryhmén ampujien on aloitettava sarja ampumalla
ampumapaikalta n:o 1 siind jérjestyksessd kuin jérjestysnu-
mero ilmoittaa. Sen jélkeen he ampuvat kaikki laukaukset
ampumapaikoilta 2, 3, 4, 5, 6, 7 ja 8.

Alku- ja loppukilpailussa ammutaan 25 kiekon sarja. Lop-
pukilpailu suoritetaan alkukilpailun kdénnetyssé parem-
muusjdriestyksessd.

Kilpailun jarjestely

Ampumapaikoilta 1 ja 2 sekd 6 ja 7 ammutaan ensin
B-tornista heitetty kiekko ja sen jélkeen vélittémasti A-tornis-
ta heitetty kiekko. Ampumapaikoilta 3-5 ammutaan kaksi
A-tornista ja kaksi B-tornista heitettyé kiekkoa j@rjestykses-
s& B, A, B, A. Ampumapaikalta 8 ammutaan viisi kiekkoa
jarjestyksessé B, A, B, A, A. Menettely on seuraava: Ryhma
jarjestdytyy ampumapaikalle tultaessa jonoon tuomarin
taakse ampumaijérjestyksessd. Jonon on oltava linjallg,

joka kulkee ampumapaikkojen 4 ja 8 kautta. Jokainen
ampuja menee vuorollaan ampumapaikalle, lataa kahdella
patruunalla ja ampuu B-tornista heitettyd kiekkoa, joka on
rikottava ampuma-alueella ennen keskipaalua. Sen jalkeen
hé&n ampuu A-tornista heitettyd kiekkoa, joka on rikottava
ampuma-alueella keskipaalun jélkeen. Sitten hén k&éntyy
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20.

vastapdivadn, lataa kahdella patruunalla ja ampuu B-tor-
nista heitetty& kiekkoa, joka on rikottava ampuma-alueella
keskipaalun jélkeen.

Taman jdlkeen héin ampuu A-tornista heitettyd kiekkoa,
joka on rikottava ennen keskipaalua. Sitten ampuja lataa
aseensa yhdelld patruunalla ja ampuu A-tornista heitetyn
kiekon, joka on rikottava ennen keskipaalua. Jokainen
kiekko heitetéén ampujan antaman komennon jélkeen

Aina ryhmén vaihtuessa ja ampuijien ollessa kokoontuneina
ampumapaikka 1:n luo heitetéén koekiekko molemmista
torneista. Lajituomarin tulee antaa sdéntéjenmukainen koe-
kiekko kahden perdkkaisen kiekon jélkeen, jotka lahties-
s&dn sarkyvat, jotka lentdessadn lepattavat, joiden nopeus
ei ole riittévd tai joiden lentorata on sd@éntdjen vastainen,
paitsi silloin, kun kilpailija on ampunut téllaista kiekkoa.

Jos ammunnan aikana sattuu konerikko, m&arad lajituvoma-
ri, jatketaanko sarjaa toisella radalla vai samalla radalla
sen jdlkeen, kun kone on korjattu. Ryhméillé on oikeus
heitéttdd molemmista torneista yksi sécéntéjenmukainen
koekiekko ennen kuin ampuminen jatkuu.

Jos ajastin ei toimi, voi lajituvomari tehdé vastaavan p&atsk-
sen tai antaa ampumisen jatkua. Jos ajastinlaitetta voidaan
kayttaa kasin, lajitvomari voi myds antaa ampumisen jatkua
ja laukaista itse heittimen 03 sekunnin kuluessa.

"o

Kilpailija pyyt&d kiekon sanomalla “nyt”, “go” tai kuu-
luvalla pyynnélla. Lajituomarin tulee vélittémdsti painaa
“nappia” ja kiekon on lahdettéiva 0-3 sekunnin kuluessa.

Ampujan sallitaan, ennen kuin hén antaa méaréyksen
kiekon heittdmisestd, tehdé yksi tahtdysharjoitus ja tahdétd
muutaman sekunnin ajan, ampumapaikalta 1 kiekon 1
lentosuuntaan sekd ampumapaikalta 8 kiekon 21 ampu-
masuuntaan. Annettuaan késkyn hdnen tulee pitdé haulikko
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21.

3.7

22.

tarkoin kohdan 2.6.23 maardamassa asennossa kiekon
iimestymiseen saakka

Heitetty kiekko on saéntdjen mukainen, kun se on heitetty
0-3 sekunnin kuluessa oikeasta tornista, eikéd se ole rikkou-
tunut heittimestd |&htiessédn. Kiekon on oltava samanvé-
rinen kuin muut heitetyt kiekot ja sen lentoradan on oltava
3.1.3, e- ja f-kohtien mukaiset.

Tasatulosratkaisu henkil6kohtaisessa kilpailussa
mitalisijoista

Kolme ensimmadistd sijaa ratkaistaan vusinta-ammunnalla.
Uusinta-ammunnan ampumaidrjestys arvotaan alkukil-
pailun tapaan. Uusinta ratkaisee sithen osallistuneiden
keskindiset sijoitukset. Uusinnassa ammutaan vuorotellen
kaksi kiekkoa paikoilta 3,4,5-5,4,3 jne. Kultakin paikalta
ammutaan seké B- etté A-tornin kiekot perdkkéin. Kaikki
keskendadn kilpailevat ampuvat yht& monta laukausta, kun-
nes eroja syntyy (“pummista ulos” -periaatteella, pummin
paikka ratkaisee).
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4. METSASTYSTRAPAMMUNTA

min Korkeuden

Sektorikeppi mittauspiste Sektorikeppi

max l
A n,55m 7,28m /)

Heittimen akseli

10m (£0,1 m) 1,36m

Katto
P
I 0,5m (£0,1 m) Ie"'";ﬁ"

1
Ampumapaikkataso
0,5m (£0,1 m)

Heittimen lavan
kiinnityspiste

/
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4.1 Ampumarata ja varusteet

1.

Metséstystrap ammutaan radalla, jossa lentopituuden,
lentokorkeuden ja sivukulmien sé&dét ovat yhteneviét SAL:n
kansallisen trapin vaatimusten kanssa. Rata on silloin ohei-
sen kuvan mukainen. Traprata kdsittdé trapheittimen, sille
rakennetun suojakopin ja viisi ampumapaikkaa. Trapradan
mitat m&arét&dn radan keskipisteestd, joka on heittimen
lavan kiinnityspiste. Heitin tulee olla asennettuna siten, ettd
se on 0,5 metrig (+0, 1 metrié) ampumapaikkatason ala-
puolella ja edelleen niin ettd sama piste on 0.5 metrid (+0, 1
metrid) heitinsuojan katon etureunasta mitaten hautaan péin,
kun heitin on asetettu 2 m:n heittokulmalle. Heitinkopin katon
korkein kohta saa olla enint&én 70 cm ampumapaikkatason
ylapuolella. Heitinkopin suositeltava pohjapinta-ala 2 x 4
metrid. Kiekon ulostulokohta merkitdén asettamalla savi-
kiekko heitinkopin katolle siihen kohtaan, mist& kiekko tulee
nékyviin katsottaessa ampumapaikalta n:o 3.

Ampumapaikat sijoitetaan edelld olevan kuvan mittojen
mukaisesti siten, ettd etdisyys heittimesté ampumapaikka

3:n etureunan keskikohtaan on 10 metria (+0, 1 metrid).
Ampumapaikka 3 sijoitetaan radan keskiviivalle, joka kulkee
kiekon korkeuden mittauspisteen ja radan keskipisteen kaut-
ta. Ampumapaikka 3:n etureunan keskipiste tulee olla radan
keskiviivalla. Ampumapaikka 3:n etureunan tulee olla suo-
rassa kulmassa keskiviivaan néhden. Muut ampumapaikat
sijoitetaan samalle suoralle. Ampumapaikkojen sijoittaminen
suoraan kulmaan heittimeen n&hden varmistetaan mittaa-
malla 11,36 metrid radan keskipisteestéd ampumapaikkojen
ja 5 etureunan keskikohtaan. Ampumapaikkojen tulee olla
selvésti merkityt ja nelién muotoiset, kooltaan 1.0 x 1,0 met-
ric. Ampumapaikkojen vélinen etgisyys toisistaan on 2,70
metrié mitattuna ampumapaikkojen etureunan keskipistees-
t&. Jokaisella ampumapaikalla tulee olla n. 10x10 cm:n

Suomen Metsastdjdliitto 57



kuminen tai vastaava alusta, johon ampujat voivat tukea
aseensa piipun odottaessaan ampumavuoroaan. Ampu-
mapaikan etu- tai takareunaan voidaan sijoittaa kotelo tai
teline, johon ampuja voi laittaa patruunansa.

Heittimen tulee heitt&d kiekot vaihteleviin suuntiin. Heitin voi
olla automaattinen tai kdsikéyttdinen.

Heitin sé&detddn siten, ettd kiekkojen lentorata tuulettomal-

la sadlla tayttas seuraavat vaatimukset:

a) Lentomatka vaakatasossa mitattuna on 50 metrid (+ 1
metrid

b) Kiinted heittokorkeus mitattuna 10 metrin p&éstd
heittimestd, on véhint&dn 2,0 ja enintdén 3,0 metria
yli ampumapaikkatason. Sé&dsssé sallitaan 0,5 m:n
poikkeama, joten korkeus min 1,5 m ja max 3,5 m.

c) Metsdstystrapissa kiekot heitetéidn 40-60° sektorissa,
véhintdén 20° enintédn 30° symmetrisesti keskiviivan
molemmin puolille.

d) Sektori, jonka sisépuolelle kiekot heitetééin, tulee olla
merkitty selvésti néikyvin sektorikepein, jotka sijaitsevat
46-50 metrin p&dssa heittimestd.

e) Radan keskiviivalle asetetaan selvésti nékyvét merkki-
paalut ilmaisemaan kiekon véahimméis- ja enimméislen-
tomatkan.

f)  Samassa kilpailussa ammuttaessa useammalla radalla
on kaikkien ratojen heittosektorit ja lentokorkeus asetta-
va samaksi.

Heittimen laukaisu voidaan suorittaa joka mekaanisella,
elektronisella tai radio-ohjattavalla laitteella. Ajoitinta kéy-
tettdiessd viive ampujan antamasta késkystd kiekon |&htéén
vaihtelee 0,2-1,0 sekuntiin. Ellei ajoitinta ole kéytdssé,
nappia painetaan heti kiekkokéskysté.
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4.3
10.
1.

Turvallisuus

Ampumapaikkojen taakse eristet&dn esim. kéydella
véhintéddn 10 x 34 metrin alue. Katselijoita ei saa p&dstéd
kilpailun aikana esteen rajoittamalle alueelle.

Ammunta saa alkaa lajitvomarin luvalla. Ase ladataan
yhdellé patruunalla ja vain silloin, kun ampuja on ampuma-
vuorossa ja seisoo ampumapaikalla. Laukaista saa vasta,
kun kiekko on heitetty. Mikéli laukaisu tapahtuu valmiusa-
sennossa ennen kuin ampuja on pyytényt kiekon, annetaan
ampuijalle varoitus.

Ampuja ei saa sulkea asettaan ennen kuin edellinen ampu-
ja on ampunut sédnndnmukaista kiekkoa. Hén voi kuitenkin
laittaa patruunan patruunapesédn ja tukea aseen piipun
ampumapaikan alustaan odottaessaan vuoroaan. Ampuja
ei saa ammuttuaan liikkua ampumapaikallaan.

Ellei kiekkoa ole heitetty 2 sekunnin kuluessa ampujan
antamasta komennosta, on ampujan ilmoitettava luopu-
vansa ammunnasta. Téméa tapahtuu siten, ettd hén purkaa
valmiusasentonsa ja kohottaa kétensd.

Kilpailun j&rjestelyt
Ammunta suoritetaan 5 ampujan erissd, 1/ampumapaikka

Ammunnassa jokainen ampuja ampuu 5 laukausta jokai-
selta ampumapaikalta. Kun kaikki ampujat ovat ampuneet
5 laukausta ensimmaéiseltéd ampumapaikaltaan, vaihdetaan
lajituomarin (toimitsijan) késkyllé “vaihto” seuraavalle
ampumapaikalle.

Ampuja 1 siirtyy paikalle 2 jne. ja ampuja 5 paikalle 1.
Paikkaa vaihdettaessa on aseen oltava tyhjd. Lopuksi
ilmoitetaan “sarja”, jonka jélkeen ampujat voivat poistua
suorituspaikalta.
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4.4

Ennen jokaista sarjaa heitetédn 2 koekiekkoa vaihteleviin
suuntiin. Kiekkoja saa tghdaté.

Kun ampuja on valmis ampumaan, hén ilmoittaa kuuluvasti
"nyt”, "go” tai vastaavaa, minkd jdlkeen kiekko heitetédn.
Valmiusasennosta ei saa liikkua ennen kuin kiekko on
ampujan ndkyvissd.

Heitetty kiekko on sa&ntdjen mukainen, kun se on heitetty
ampujan késkystd 2 sekunnin kuluessa, eikd se ole rikkoutu-
nut heittimestd |&htiesséén. Kiekon on oltava samanvérinen
kuin muut heitetyt kiekot ja sen lentoradan on oltava 4.1.4
a-, b-, ja c-kohtien mukainen.

Tasatulosratkaisu henkil6kohtaisessa kilpailussa
mitalisijoista

Kolme ensimmaistd sijaa vusinta-ammunnalla. Tasatulokset
mitalisijoissa alku- ja loppukilpailun jélkeen ratkaistaan am-
pumalla “pummista ulos” -periaatteella. Ampumaiériestys
arvotaan. Ammunta suoritetaan siten, etté jokainen ampuu
vuorollaan kiekon kerrallaan paikalta 1, 2 jne. kunnes ero

syntyy.
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5 METSASTYSHIRVIAMMUNTA

Betonisuojus Tehteysalue
n8&m

Ampuma-avkko

Néyttslaite [T

Efovall

Etdisyys
ampumapaikalta

kiskoihin
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1. Metsastyshirviammunta ammutaan elektroniseen tai pahvi-
seen kaksiosaiseen hirvitauluun, jonka muodostavat kaksi
erillistd kaksipaistd ja yksikeskisisté hirvikuviota yhtendgiselle
alustalle kiinnitettynd. Vastakkain olevien hirvenpédiden
turpien vélin tulee olla 10 cm. Vasemmanpuoleinen kuvio
ampumasuunnasta katsoen on numero 1 ja oikeanpuolei-
nen 2. Kympin keskipisteen paikka mé&dritetédn siten, ettd
hirvikuvioon vedet&dn kuvitteellinen jana parrankérijestéd
toiseen. Kympin keskipiste tulee sivusuunnassa janan
puolivéliin (53 cm parrankérjestd) ja korkeussuunnassa
3 cm janan ylépuolelle (48 cm s&kan harjasta alaspéin).
Kuvioiden 1 ja 2 kymppien tulee olla samalla korkeudella.

Kuvion rengasosien halkaisijat mitattuna rajaviivan ulkoreu-
nasta ulkoreunaan ovat:

10 Tl cm 5 41 cm
9 17 cm 4 47 cm
8 23 cm 3 53cm
7  29cm 2 5%9cm
6 35 cm 1 65 cm

5.1 Rata ja varusteet

2. Ampumaetdisyys on 100 m (99,5-101 m) mitattuna
ampumapaikan etureunasta hirvitaulun keskipisteeseen.
Ampumapaikan sijainti ei saa poiketa sivu- eiké korkeus
suunnassa 4 metrié enempdad siité vaakasuorasta viivasta,
jonka ajatellaan kulkevan taulun keskipisteen kautta kohti-
suoraan taululinjaa vastaan.
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3. Hirviradalla ampumapaikan sijainti mééritet&dén ja ampu-
maetdisyys mitataan aukon keskell& olevasta hirvitaulusta
kohtisuoraan kiskojen suuntaa vastaan.

a) Ampumapaikkoja tulee olla neljé, (kaksi ampuvia ja
kaksi valmistautuvia kilpailijoita varten) sdésuojalla
varustettuna. Pienempiin kilpailuihin riittéé kaksi ampu-
mapaikkaa. Ampumapaikkojen vélissé tai takana tulee
olla riittévasti tilaa tuomareille ja tuloskortiston pitdiille.
Ampumapaikan edessé tulee olla 80—100 cm korkea
ja n. 30 cm leved pdytd. Ampumapaikan vélitdméssa
|&heisyydessé tulee olla my&s tilaa vuoroaan odottavil-
le kilpailijoille.

b) Maalialueen on oltava sellainen, ettd hirvitaulua
voidaan liikuttaa tasaisella nopeudella vaakatasossa
edestakaisin suojavallien vélissé olevan aukon poikki.
Taulun liikettd nimitet&cn juoksuksi. Aukon leveyden
tulee olla sellainen, ettéd ampumapaikalta katsottuna
taulun keskikohdan korkeudella juoksu nékyy 23 metrin
matkalla, (véh. 22,75 m enintddn 23,25 m). Aukon
reunojen on oltava pystysuorat, yksivériset ja selvasti
hirvitaulun vérist& erottuvat. (Aukon oikea leveys saa-
daan ratakohtaisesti tarkoin mé&dritettyd, kun mitataan
ensin aukon sisdreunan ja hirvitaulun vélinen kohtisuora
etdisyys senttimetreing. Saatu luku kerrotaan luvulla
0,23 ja tulos véihennet&dn 23,0 metristd).

c) Hirvikuvio liimataan vaalealle pahville tai muulle alus-
talle siten, ett& alustan pystysuora etureuna ulottuu hir-
vikuvion turvankérien etéisyydelle asti. Taulu sijoitetaan
vaunussa olevaan kiinnityskehykseen ja taulun reunojen
on oltava seké& vaaka ettd pystysuorassa. Vaunu liikkuu
vaakasuoralla kiskoradalla.
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d) Nayttdsuojien tulee sijaita maalialueen kummassakin

pddssd ja niiden tulee olla siten rakennetut, etté ne
antavat toimihenkiléstdlle tdyden turvan seké vapaan
tydskentelymahdollisuuden. Osumien néytté tapahtuu
radan kummankin néytésuojan ylépuolella olevilla
sahkaisillé tai mekaanisilla nayttélaitteilla. Néayttémi-
seen voidaan kéyttdd myds radan molempiin péihin
kiinnitettdvad ndyttdtaulua, jonka koon tulee olla
véhintdén 80 x 90 cm. Myds kamerandyttéa voidaan
kayttaa.

e) Vallit. Aukon takana olevan taustavallin on oltava

f

riittéivéin korkea (véh. 3,0 metrié etuvallin pinnasta) ja
sellaista rakennetta, ettd kaikki osuneet luodit kimpoa-
matta pyséhtyvét siihen.

Aukon edessé on oltava niin korkea ja myés kimpoa-
matonta rakennetta oleva etuvalli, ettd se estéd luotien
osumisen vaunun runkoon. Aukon kummallakin puolella
olevan suojavallin on oltava n. 8 metrid pitké ja niin
korkea, ett& vain hirvikuvion sarvet ngkyvét ampuma-
paikalle.

Suojavallien on jatkuttava toimihenkildiden néyttésuoji-
na ja niin korkeina, ettd hirvikuvio menee kokonaan
n&kymattdmiin.

Lisciksi tulee suojavallien aukon puoleiset reunat raken-
taa siten ja sellaisesta materiaalista, ettd kimmokeluo-
tien lent&minen néyttésuojaan estyy.

Hirvitaulun liikutteluun tarvittavaa séhkaisté ajolaitetta
pit&d pystyd kéyttdméan ampumapaikalta.
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Tuloskortiston pito

Kilpailuissa pidetddn tuloskortistoa sekd néyttdsuojassa
etté ampumapaikalla (n&yttétulosten perusteella). Jokaisen
sarjan jélkeen tuloskortit verrataan. Eroavaisuuksien sattu-
essa ratkaisee néyttdsuojan tuloskortisto. Ampumapaikalla
tai kilpailukeskuksessa on tulos lisdksi merkittévé sarjoittain
tulostaululle, jonka tulee sijaita siten, ettd yleisd ja muut
kilpailijat voivat seurata sité.

Aseet ja patruunat
Ks. yleism&araykset kohdat 1.13.18 a, b, ¢, 1.15.20 ja 1.21

Jarjestysmadrayksid
Ampujan tulee tuntea yleismadréykset ja lajinsa saénnét.

Aseen lipastaminen ja lataaminen on sallittu vasta sitten,
kun ampuja on omalla vuorollaan ampumapaikalla kivaéri
maalialueelle suunnattuna ja on saanut siihen oikeuttavan
kaskyn tai luvan.

Koetdhtdéminen on sallittu ainoastaan kilpailun jérjestéjén
osoittamassa paikassa.

Ampuijan tulee olla ampumapaikalla yksin eiké héntéd saa
avustaa (katso sadntokohta 1.8.13b) eika hairita.

Jos ampuja tarpeettomasti vitkastelee ennen kuin hén il-
moittaa olevansa “valmis”, voi lajitvomari antaa ampujalle
30 sekuntia aikaa ja sitten m&aratd kilpailun alkamaan.
Kilpailuosuuden pé&dtyttyd on ampujan osumanéytdn
jalkeen viivytyksettd poistuttava varusteineen ampumapai-
kalta aseen lukko avattuna.

Rangaistukset (ks. myds 1.2)
My®éhéstyessédn ohjelmaan merkitysté suorittamisajastaan
menett&d kilpailija osallistumisoikeutensa. Lajitvomari voi
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5.6
16.

5.7
17.

5.8
18.

harkintansa mukaan my&ntéd hénelle oikeuden ampua
ensiksi vapaaksi tulevana aikana méérdystensd mukaan
tuomiten hénelle 3 pisteen vihennyksen. Hyvéksyttévén
esteen sattuessa lajitvomari voi kuitenkin myéntéd téstd
poikkeuksen. Jos ampuja kéyttdd sédntdjen vastaista asetta
tai patruunaa, on kilpailutulos aina hyl&ttéva.

Rikkomukset ampuma-asentomé&érdyksié vastaan aiheutta-
vat ensikédessé huomautuksen. Rikkomusten toistuessa voi
lajitvomari m&arétd laukauksen (laukaukset) ohilaukaukseksi.
Ampuijalle, joka kéyttéytyy epdurheilijamaisesti tai rikkoo
jarjestysmadrdyksid, annettakoon &hinné varoitus. Vaka-
vasta rikkomuksesta voi lajituvomari poistaa hénet sarjasta
tai koko kilpailusta.

Valmiusasento

Valmiusasennossa on aseen piipun osoitettava yléviistoon
ja aseen perdn on oltava laukaisevan kdden olkavarren
alla siten, etté osa aseen perdsté koskettaa vystérslle kiin-
nitetty& valmiusmerkki@. Asennon on oltava “likkumaton”.

Ampuma-asento

Ampuma-asento on pystyasento ilman tukea. Kivaérié on
pidettdva olkaa vasten vain késien varassa. Vasen (oikea)
kdsivarsi saa nojata kylkeen tai rintaan. Ampujan tulee
seistd penkkiin, pdytdén tai seingén yms. néhden siten, ettd
selvésti nékyy, ettei hén saa niistd tukea (hydtymistarkoituk-
sessa tehty virhe = varoitus).

Ammunnan suoritus

Ammutaan neljé laukausta seisovaan hirveen ja kuusi
laukausta juoksevaan hirveen (4 + 6). Jos ohjelmassa on
loppukilpailu, siind ammutaan 10 laukausta juoksevaan
hirveen.
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Loppukilpailu suoritetaan alkukilpailun k&&nnetyssé parem-
muusjdrjestyksessé. Ammunta aloitetaan kuten kohdassa
5.10.25, 26, 27 ja 28 sanotaan.

Juoksevan hirven ammunnassa ase ladataan yhdellé patruu-
nalla kerrallaan.

5.9 Seisovan hirven ammunta
19. Koelaukauksia ei sallita.

20. Hirvitaulu on ampuma-aukon keskellé. Kaksi kilpailijaa
ampuu samanaikaisesti. Neljén laukauksen ampumiseen on
aikaa 60 sekuntia. Ampuijille annetaan komento “Kilpasarija,
valmistautukaal”. Téllsin kilpailijat saavat kiinnittéd neljélla
patruunalla lipastetun irfolippaan aseeseen fai laittaa aseen
sydttékoteloon neljé patruunaa ja valmistautua ampuma-
suoritukseen. Seuraavaksi komennetaan “Lataal”. Téllsin
ampujat lataavat aseen ja ottavat valmiusasennon. Todet-
tuaan ampujien olevan valmiusasennossa, lajitvomari kysyy
"Ovatko ampujat valmiite”. Mikéli ampujat pysyvét déneti
valmiusasennossa, lajituvomari komentaa "Ampukaal”. Ko-
mennosta "Ampukaal” alkaa ampuma-aika. Kun 60 sekuntia
on kulunut komentaa lajituomari “Ammunta seis, lukot aukil”.
Taulu ajetaan radan oikeanpuoleiseen pddhéin, jossa tulokset
néytetédn, ensin kuvio 1 sitten kuvio 2. "Ammunta seis!”
komennon aikana ammutut laukaukset ovat yliajalla ammut-
tuja ja aiheuttavat parhaan osuman (parhaiden osumien)
véhentémisen ko. ampujan taulusta (ellei osumien jdrjestystd
pystytd toteamaan).

21.  Patruuna- tai asehdiridn sattuessa saa kéytad varapat-
ruunoita.

22. Mikaén ampujasta, aseesta tai patruunasta aiheutunut héirié
ei oikeuta liséaikaan tai uusintaan. Jos ilmeisen vaaran tai rata-
laitteen takia sarja keskeytyy, ammutaan koko sarja uudelleen.
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5.10
23.

24.

25.

26.

Juoksevan hirven ammunta

Hirvitaulun liikkumista aukossa sanotaan juoksuksi. Juoksu-
ajan tulee olla n. 4,4 sekuntia. Téméa aika otetaan ampuma-
paikalta ja mitataan siitd, kun kuvion turpa tulee nékyviin,
siihen kun se h&vidgé nékyvistd. Mikéli juoksun todetaan
alittavan 4,2 tai ylittévén 4,6 sekuntia, on kilpailu keskey-
tettéivé ja tutkittava mahdollisuuksia vian korjaamiseen. Jos
juoksuaika alittaa 4,0 tai ylittaé 4,8 sekuntia ei kilpailua saa
jatkaa. Juoksuaika on mestaruuskilpailuissa merkittévé néky-
viin. Aika otetaan pistokokein, mikéli mahdollista kolmella
kellolla, jolloin keskimméinen aika ratkaisee.

Kivadrid ei saa siirtdé valmiusasennosta ampuma-asen-
toon ennen kuin hirven sarvet tulevat nékyviin suojavallin
ylépuolelle.

Kun seisovan osuuden osumat on néytetty ampuijille ja rata
on valmis juoksevan osuuteen. Annetaan ampuijille komento
"Kilpasarja, ensimmdinen juoksu pyynndstd, rata valmis!”
Tallgin kilpailijat valmistautuvat ampumasuoritukseen,
lataavat aseen yhdellé patruunalla ja ottavat valmiusasen-
non sekd osoittavat olevansa valmiina sanomalla kuuluvasti
"Hirvil” tai "Valmis!”. Tamén kuultuaan l&hett&d lajituvomari
ensimmdisen juoksun eli hirvikuvion liikkeelle oikealta
vasemmalle. Ammuttujen laukausten tulokset ndytetédn
aina jérjestyksesséd kuvio 1, kuvio 2. Vélittdmésti kuvio 2:n
néytdn jélkeen néytetéén radan valmivsnaytts. Téllsin
ampujien on otettava ilman eri késky@ valmiusasento ja kun
lajituomari toteaa molempien ampujien olevan valmiusa-
sennossa, léhettad hdn toisen juoksun likkeelle vasemmalta
oikealle. Néin jatketaan kaikki kuusi juoksua ilman taukoja.
Valmiusnéyttd ensimmaiselle juoksulle on “kymppi”.

Viimeisen juoksun jélkeen lajituvomari ilmoittaa “Sarja
valmis, lukot auki, turvalippu paikoilleen!”
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27.

28.

5.1
29.

30.

31.

32.

Ensimmaisille ampuiille sekd tauon jélkeen aloittaville an-
netaan kylmé&harjoitteluun sama maéré kylméharjoitteluun
né&ytdjuoksua kuin tuleva kilpasarja siséltad (6 tai 10 kpl).

Koelaukauksia ei sallita. Kylmélaukaukset sallittuja my&s
loppukilpailussa.

Héiridt juoksevassa hirvessé

Jos taulu ei léhde likkeelle viimeistdén viiden sekunnin
kuluessa ajolaitteen napin painamisesta, tulee lajituvomarin
keskeyttd& ammunta komennolla “Tuli seis, lukot auki” ja
selvittéd hairidn syy. Hairién selvittyd aloitetaan ammunta
vudestaan komennosta “Sarja jatkuy, rata valmis!”. Jos
taulu l&htee liikkeelle ennen valmiusnéyttdd, ei kilpailijan
tarvitse ampua. Jos héin ampuu, ofetaan tulos huomioon.

Uusittavan juoksun vuoksi palautettavaa, tai muun syyn

takia vaéarélta puolelta l&htevad taulua ei saa ampua eiké
erehdyksessé ammuttua tulosta huomioida. Jos taulussa tai
juoksussa on jotakin selvésti normaalista poikkeavaa, juok-
su uusitaan siindkin tapauksessa, ettd ampuja on ampunut.

Jos sarjan kest&essé& tapahtuu jotakin, joka voi aiheuttaa
vaaraa tai huomattavasti héirité ampujaa tai muuten
poikkeuksellisesti vaikuttaa ammuntaan, lajituomarin tulee
keskeytt&d ampuminen. Jos ampuja laukaisee keskeyt-
témiské&skyn aikana, hén on oikeutettu saamaan juoksun
peruutetuksi edellyttden, etté hén ilmoittaa siitd valittémasti
osuman néyttdd ndkematta.

Kun taulu ei ole lahtenyt liikkeelle kohtuullisen ajan kuluessa
valmiusndytdstd tai taulu léhtee ennen néyttdé tai tapahtuu
muuta poikkeuksellista eiké lajitvomari keskeyté ampumista,
voi ampuia, ellei hén itse ole aiheuttanut filannetta, kohot-

taa kétensd ja ilmoittaa “Seis!”, jolloin kuvio on pysdytetta-
vé. Jos lajituvomari katsoo toimenpiteen aiheelliseksi, juoksu
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33.

34.

35.

36.

37.

38.

uvusitaan. Aiheettomasta keskeytyksestd ampujaa rangais-
taan kolmen pisteen véihennykselld.

Jos ase ei laukeaq, tulee ampujan pitéd ase suunnattuna
taululle, koskematta varmistimeen tai lukkoon ja ilmoitet-
tava taulun pyséhdyttyd kuuluvasti “Hairis!”. Lajituomari
keskeyttad vélittomasti ampumisen. Tarkastaa asehéirién
syyn. Jos hén katsoo laukeamattoman patruunan olevan
kysymyksessd, on juoksu uusittava. Juoksevan hirven
kilpailussa sallitaan enint&dn yksi hyvéksytty toimintahdiris.
Patruuna on laukeamaton, jos luoti ei ole |&htenyt piipusta
ja koneisto on toiminut sek& patruunapesédssd on patruuna,
jonka nallissa on selvésti iskujélki eiké ampuja ole koskenut
varmistimeen tai lukkoon.

Jos ampuja laukeamattoman patruunan sattuessa lataa
vudelleen ja laukaisee, otetaan néin saatu tulos huomioon.

Jos ase ei laukea tai laukeaa ladattaessa ja lajituomari
toteaa syyné olevan jonkin aseessa olevan vian, johon
ampuija ei ole syypdd, juoksu uusitaan. Jos vika ei ole heti
korjattavissa, ammutaan loput laukaukset lajituomarin
m&&radmaénd aikana.

Ellei ampuja ammu tai jos laukaiseminen on ep&onnistu-
nut jostakin kilpailijasta johtuneesta syystd, ei ampuja ole
oikeutettu uusintaan. Juoksu merkitéién ohilaukaukseksi ja
ammuntaa jatketaan. Jokainen laukaus, jonka kilpailija
ampuu ensimmdisen laukauksensa jélkeen, lasketaan
kilpalaukaukseksi ja merkitdén vuorossa olevan juoksun
tulokseksi.

Jos ampuminen keskeytyy ratalaitteisiin tulleen héirién
vuoksi, jatketaan ampumista siitd, mihin se viimeisen hy-
vaksyttéivan juoksun jélkeen keskeytyi. Jos keskeytys kestdd
kauemmin kuin 5 min. sallitaan ampujan niin vaatiessa yksi
néyttdjuoksupari ennen jatkamista.
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5.12 Osuman arvo ja nayttd

39.

40.

41.

Osuma lasketaan paremmaksi, jos luoti on koskettanut tai
tulkin laippa koskettaa eli sivuaa renkaan rajaviivan ulko-
reunaa. Kimmoke lasketaan ohilaukaukseksi.

Tarkastus ja tulkkaus on tehtévé seisovassa hirvessd heti
sarjan jélkeen ja juoksevassa hirvesséd heti laukauksen

jglkeen (ks. 1.20.27 ja 28).

Jokaisen osuman arvo ja suunta néytetdén joko ndyttdlait-
teella, néyttétaululla tai kamerandytsllé. Seisovaan hirveen
ammutut osumat ndytet&dn tulkkauksen jélkeen kaikki pe-
réikké&in huonoimmasta osumasta aloittaen. Néayton jélkeen
osumat paikataan l&pinékyvillé paikkalapuilla.

Juoksevaan hirveen ammuttu laukaus tulkataan ja néyte-
taén heti laukauksen ampumisen jélkeen ja paikataan 18-
pindkyvdlla paikkalapulla. Paikkauksen jélkeen néytetéan
radan valmiusndytts, joka on kuvio 2:n viimeinen osuma
iiman kellonaikaa. Valmiusnéytté voi olla myés erillinen
merkkivalo.

Nayton tyojdrjestys on seuraava: osuman arvo osuman
kellonaika néyttd tyhjennetdén osuman arvo palautetaan
nayttosn = VALMIUSNAYTTO. Valmiusnaytté poistetaan,
kun taulu on lghtenyt liikkeelle

Elektronisia tauluja kéytettéessd toimii osuman néytténé
yleensa nayttdpadte / -ruutu. Valmiusnéytténé voi olla
esimerkiksi erillinen lamppu.

5.13 Liian monta luodinreikaa

42.

Mikaéli seisovan tai juoksevan hirven kuviossa on liian
monta luodinreikdd, eika milléan lailla voida todeta, mitké
niisté ovat kyseisen ampujan ampumia, lasketaan parhaat
osumat ampujan hyvéksi.
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5.14 Sijoituksen ratkaiseminen

43. Sijoituksen ratkaisee seisovan ja juoksevan hirven yhteen-
laskettu pistemadrd.

5.15 Tasatulosratkaisut - Uusiminen

44. a) Kolme ensimmdisté sijaa ratkaistaan uvusinta-ammun-
nalla. Uusinta-ammunnan ampumaiérjestys arvotaan.
Uusinta-ammunta ratkaisee siihen osallistuneiden
keskindiset sijoitukset. Uusinta-ammunnassa kilpailijat
ampuvat 2 laukausta juoksevaan hirveen. Jos edelleen
on tasatulos, jatketaan 2 laukausta kerrallaan kunnes
ero syntyy. Mikéli samasta sijasta uusijoita on parillinen
mé&ard, ampuu kaksi kilpailijaa samanaikaisesti. Jos
uusijoita on pariton m&d&rd, ampuu yksi kilpailija kerral-
laan.

b) alkukilpailussa (4+6) ratkaisee:
1. numero-osumien lukumédrs
2. juoksevan hirven pistem&drd
3. kymppien, ysien jne. lukumé&éra
4. viimeinen laukaus, viimeistd ed. laukaus jne.
c) alku + loppukilpailussa (4+6+10) ratkaisee:

1. numero-osumien lukuméérd
2. loppukilpailun pistemé&éara
3. kymppien, ysien jne. lukumééré koko kilpailussa.
4. viimeinen laukaus, viimeistd ed. laukaus jne.

5.16 Joukkuekilpailu
45. Joukkuekilpailussa lasketaan vain alkukilpailussa saadut
pisteet. Tasatuloksissa ratkaisee:
1. paras henkilskohtainen alkukilpailun pistemééra
2. joukkueen numero-osumien lukumadrd
3. joukkueen kymppien, ysien jne. lukumédra.
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6. METSASTYSLUODIKKOAMMUNTA

©)

SR

| —

Luodikkotaulun rengasosien halkaisijat rajaviivan ulkoreunasta
ulkoreunaan mitattuna ovat:

10 30 mm 6 150 mm
9 60 mm 5 180 mm
8 90 mm 4 210 mm
7 120 mm

Rengasvéli on 15 mm.
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6.3

Maalikuvio

Kuviona on suomalainen metsokuvio tyyliteltyn&. Taulu voi
olla elektroninen tai pahvinen. Pahvitaulussa on viisi metso-
kuviota ja kohdistustéplé. Kuvioiden ampumaijdriestys on:
vasen ylékuvio, oikea ylékuvio, keskikuvio, vasen alakuvio
ja oikea alakuvio. Elektronisessa taulussa on yksi metsoku-
vio. Ampuja ei saa koskea néyttéon.

Rata

Ammunta suoritetaan radalla, jossa ampumaetéisyys on
100 metrié (99,5-101 metrid). Ampumapaikan sijainti ei
saa poiketa sivu- eiké korkeussuunnassa 4 metric enempéd
siitd vaakasuorasta viivasta, jonka ajatellaan kulkevan
kuvion keskipisteen kautta kohtisuoraan taululinjaa vastaan.

Taulujen takana on oltava taustavalli, jonka on oltava niin

korkea ja sellaista materiaalia, ettd kaikki tauluihin tarkoitetut
luodit pyséihtyvét siihen.

Tuloskortiston pito

Ampumapaikalla tai kilpailukeskuksessa on tulos merkittavé
sarjoittain tulostaululle, jonka tulee sijaita niin, ettd yleisd ja
muut kilpailijat voivat seurata sitd.

Jarjestysmadrayksid

Ampujan tulee tuntea yleismaaréykset ja lajinsa séénnét.
Aseen lipastaminen ja lataaminen on sallittu vasta sitten, kun
ampuja on omalla vuorollaan ampumapaikallaan kivééri
maalialueelle suunnattuna ja saanut siihen oikeuttavan
kaskyn tai luvan.

Ampujan tulee olla ampumapaikalla yksin eikd héntd saa
avustaa (katso sadntokohta 1.8.13b) eika hairita.

Patruuna- tai asehéirién sattuessa saa kdyttéd varapatruunaa.
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Mik&én ampujasta, aseesta tai patruunasta aiheutunut héirié
ei oikeuta liséiaikaan fai vusintaan. Jos ilmeisen vaaran tai rata-
laitteen takia sarja keskeytyy, ammutaan koko sarja uudelleen.

Laukeamaton patruuna loppukilpailun yksittéislaukauksissa,
kilpailija saa ampua laukauksen vudelleen kuten hirviam-
munnan juoksevia ammuttaessa. Jos ampuja tarpeettomasti
vitkastelee, voi lajitvomari antaa ampujalle 30 sekuntia
aikaa ja sitten madréts kilpailun alkamaan.

Osumia saa tahystéd pelkéstéén aseeseen kiinnitetylld
tahtéinlaitteella ja ainoastaan kilpailusuorituksen aikana.
Mikéli kilpailijan taulusta 18ytyy ylim&éréisia luodinreikia
eikd voida selvittéd, mitkd niistd ovat kyseisen ampujan
ampumia, luetaan parhaat osumat ampujan hyvéksi.

Rangaistukset

Mydhéastyessédn ohjelmaan merkitysté suorittamisajastaan
menett&d kilpailija osallistumisoikeutensa. Lajituvomari voi har-
kintansa mukaan my&ntéd hénelle oikeuden ampua ensiksi
vapaaksi tulevana aikana méérdystensd mukaan, tuomiten
hanelle 3 pisteen vihennyksen. Hyvéksyttévéin esteen sattues-
sa lajituvomari voi kuitenkin mydnt&é tésté poikkeuksen.

Jos ampuja kayttad sadntdjen vastaista asetta tai patruunoi-
ta, on kilpailutulos aina hyléttéva.

Rikkomukset ampuma-asentomé&dréyksid vastaan aiheutta-
vat ensik&dessé huomautuksen. Rikkomusten toistuessa voi
lajituvomari méaérétd laukauksen (laukaukset) ohilaukauksiksi.
Mikéli joku ampuu ampuma-ajan padttymisen jélkeen, véhen-
net&iéin héneltd sen sarjan viimeinen osuma (viimeiset osumat).
Ampujalle, joka kéyttéytyy epéurheilijamaisesti tai rikkoo jér-
jestysmé&dardyksid, annettakoon varoitus. Vakavasta rikkomuk-
sesta voi lajituvomari poistaa hénet sarjasta tai koko kilpailusta.
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6.6 Ampumissuoritus ja valmiusasennot

19.
20.
21.

22.

23.

24.

Luodikkoammunnassa sallitaan 2 koelaukausta misté
asennosta tahansa. Laukaukset néytetédn tai ilmoitetaan sité
pyyténeille henkilsille (kysyt&cn koelaukauksen ampumisen
idlkeen). Osumat merkitddn véripuikolla.

Kilpailu kasittéd kaksi viiden laukauksen sarjaa.
Ampuma-aika sarjaa kohti on 2 minuuttia.

Ensimmdinen sarja ammutaan makuulta. Makuuasennossa
tukikéiden kyyndrkulma on oltava véhintédan 30° (ks. kuva).
Toinen sarja ammutaan pystyasennosta. Molemmissa asen-
noissa ainoastaan hihnatuen kéytté on sallittu. Laukaiseva
kdsi ei saa koskettaa hihnaa.

Makuuammunnan valmiusasennossa on aseen piipun osoi-
tettava yl&viistoon ja osa aseen perdsté on oltava ampu-
ma-alustaa vasten. Asennon on oltava “liikkumaton”.

Pystyammunnan valmiusasennossa on aseen piipun osoi-
tettava yl@viistoon ja aseen peréin on oltava néhtévissé
laukaisevan kéden olkavarren alta. Asennon on oltava
"liikkumaton”.

Sarjoissa N65, M60, M70 ja M80 saa makuuammunnan
suorittaa my&s polvi-/istuma-asennosta tai pystyasennosta.

Metsdstysampumasaanndt 2024



6.7
25.

26.

6.8
27.

28.

29.

30.

Istuma-asentoa varten jdrjestdjén on varattava ampujien
kayttodn jakkaroita, joiden padallé istuen ampujat saavat
istuma-asennossa ampua. Jakkaroiden mittojen tulee olla
15 cm x 22 cm x 30 cm. Jakkara saa olla ammuttaessa
miten péin tahansa. Jakkaran ké&ytté on ampujalle vapaa-
ehtoista. S13 sarja ampuu alkukilpailun ja loppukilpailun
kaikki sarjat pystytuelta.

Valmistautuminen
Ennen erdn alkua suoritetaan nimenhuuto.

Ampumaan valmistautuva eré kéydaan vielé paikka
paikalta l&pi ja tuomarin tai toimitsijan ilmoittama kilpailijan
taulunumero on jokaisen kilpailijan selvésti toistettava.

Koelaukaukset

Taman jélkeen lajituomari selostaa harkintansa mukaan
lyhyesti koelaukausten suorituksen ja osumien ilmaisutavan
sekd kilpailun kulun. Tiedusteltuaan: "Onko kysyttévase” ja
todettuaan kaiken olevan kunnossa, hén ilmoittaa: ”Ensim-
méinen koelaukaus. Valmistautukaa. Yhdellé patruunalla
lataa”.

Kun ammunnan johtaja toteaa, ettd ampujat ovat valmiit,
hén antaa ampumisluvan: “Saa ampua”. Kysytty&dn, ovat-
ko kaikki ampuneet, hdn komentaa: “Lukot auki”.

Taman jélkeen néytetddn tai ilmoitetaan koelaukauksen
arvo ja suunta sitd pyytdneille.

Toinen koelaukaus ammutaan samalla tavalla. Koelauka-

usten jdlkeen taulut tarkastetaan, ettei osumia ole osu-
ma-alueella.
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6.9 Kilpailulaukaukset
31.  Ennen kumpaakin kilpasarjaa lajitvomari ilmoittaa “Kylmé-
laukauksia tyhjélla aseella. Aikaa kaksi minuuttia.

32. Aika alkag, nyt!”. 2 minuutin kuluttua komennetaan: “Kyl-
mélaukaukset seis!”.

33. Téman jélkeen aloitetaan valmistautuminen kilpailuun
komennolla: “Kilpasarja. Valmistautukaal”. Téllsin kilpailija
saa suorittaa koetdhtéyksid, mutta ei kylmélaukauksia. Val-
mistautumiskomennosta aikaisintaan 30 sekunnin kuluttua
komennetaan “Lataal”. Tamén jélkeen ei koetdhtéykset ole
sallittuja.

34. Seuraavaksi tiedustellaan: “Ovatko ampujat valmiite”
Viimeistddn téssd vaiheessa ampujan on otettava valmiusa-
sento. Mikéli kukaan ei kédennostolla ilmaise liséaikapyyn-
168, annetaan ampumislupa &animerkilla.

35. Ampuma-ajan p&dttyminen ilmaistaan kuuluvalla 5 sekun-
tia pitkélla &animerkilld, jonka aikana saa ampua. Témén
jélkeen komennetaan “Lukot aukil”.

36. Pystyasennon sarja ammutaan vastaavia komentoja
kayttéen ja “Lukot auki” komennon jélkeen komennetaan
“Turvalippu paikoilleen”.

6.10 Kédyttaytyminen ampumissuorituksen aikana

37.  Ampuma-asennossa ei saa likkua tai kéyttéytyd hairitse-
vésti, makuuasennosta ei saa kohottautua eiké pystyasen-
nosta poistua ennen kuin merkki sarjaan kéytettdvén ajan
pddttymisestd on annettu, tai kun lajituomari on antanut
siihen mé&drdéyksen tai luvan. Osumien t&hystédminen oman
aseen kiikarilla on sallittu kuhunkin sarjaan varatun ajan
puitteissa.
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6.11 Osuman arvo ja tulkkaus

38.

39.

40.

41.

Sarjan jélkeen osumat tulkataan ja kirjataan. Makuusarjan
osumat paikataan lapindkyvilla paikkalapuilla.
Mikéali ensimméistd sarjaa tarkasteltaessa ilmenee epdsel-

vyyttd osumien lukumddréssd, seuraava sarja ammutaan
aina uuteen tauluun.

Tulkinnanvaraisen osuman arvo todetaan kaliiperiin sopival-
la 8 mm:n tulkilla. Tulkkausohje 1.20.27 ja 28.

Ammunnan jélkeen taulut tuodaan paikkaan, missé ne ovat
kilpailijoiden saatavilla.

6.12 Loppukilpailu

42.

Loppukilpailussa ammutaan kaksi viiden laukauksen sarjaa
pystyasennosta. Kilpailijat sijoitetaan ampumapaikoille alku-
kilpailun mukaisessa paremmuusidriestyksessd. Loppukilpailun
aluksi annetaan 2 minuutin aika koetdhtéyksiin ja kylmélauka-
uksiin. Niiden jélkeen ensimmdinen sarja ammutaan samoin
kuin alkukilpailun pystysarja. Sarjan jélkeen osumat tulkataan
ja kirjataan ja lisétédn kilpailijan alkukilpailutulokseen. Saatu
yhteistulos tiedotetaan paremmuusijériestyksessé kilpailijoille ja
yleisélle ennen seuraavaa laukausta. Taulut paikataan l&pinég-
kyvillé paikkalapuilla. Toinen kilpailusarja ammutaan laukaus
kerrallaan lajituomarin komentojen mukaan. Komennot ovat:
"Valmistautukaal”, "Yhdell& patruunalla lataal”, “Ovatko
ampujat valmiite”, dé&nimerkki. Kun 25 sekuntia on kulunut,
viiden sekunnin &&nimerkki, jonka aikana saa ampua. Témén
jélkeen komennetaan “Lukot aukil”. Laukauksen ampumiseen
on aikaa 30 sekuntia. Osuma tulkataan ja lisétéaén vélisum-
maan. Saatu yhteistulos tiedotetaan paremmuusijérjestyksessé
kilpailijoille ja yleisélle ennen seuraavaa laukausta. Néin
ammutaan loput neljé kilpalaukausta. Viimeisen “Lukot auki”
komennon jilkeen komennetaan “Turvalippu paikoilleen”.
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6.13 Sijoituksen ratkaiseminen
43. Sijoituksen ratkaisee sarjojen yhteenlaskettu pistemaard.

6.14 Tasatulosratkaisut ja uusiminen
44. a) Kolme ensimmdistd sijaa ratkaistaan vusinta-ammunnal-
la pystyasennosta d)-kohdan mukaisesti
b) Alkukilpailuissa (5+5) ratkaisee:
1. numero-osumien lukuméérs
2. pystysarjan pistemadrd
3. kymppien, ysien jne. lukumé&éara
4. viimeinen laukaus, viimeistd edellinen laukaus jne.
c) Alku- ja loppukilpailussa (5+5 ja 5+5) ratkaisee:
1. numero-osumien lukuméérd
2. loppukilpailun pistemédrd
3. kymppien, ysien jne. m&éréa koko kilpailussa
4. viimeinen laukaus, viimeist& edellinen laukaus jne.

d) Uusiminen
Tasatulokset kolmen ensimméisen sijan kohdalla ratkais-
taan aina uusinta-ammunnalla. Uusinta-ammunta suorite-
taan omalta loppukilpailun ampumapaikalta heti tulosten
selvittyd. Ammuntaan osallistuneiden keskinginen sijoitus
ratkaistaan uusinta-ammunnan perusteella. Uusinta-am-
munta ammutaan yksi laukaus kerrallaan, kunnes ero
syntyy. Laukauksen ampumiseen on aikaa 30 sekuntia.
Komennot ovat samat kuin loppukilpailun toisessa sarjas-
sa. Lajituvomari sanoo mihin kuvioon ammutaan.

6.15 Joukkuekilpailu
45. Joukkuekilpailussa lasketaan vain alkukilpailussa saadut
pisteet. Tasatuloksissa ratkaisee:
1. paras henkilékohtainen pistemédrd
2. joukkueen numero-osumien lukumé&dard
3. joukkueen kymppien, ysien jne. lukumé&dara.
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7. PIENOISHIRVIAMMUNTA

s§§ Betonivalli §§ ﬁ:ﬁ: Belonivulli
—_——— .. -
e

Etuvalli

Taulun nékyvé alue 10 m
)\ I el

A = Etéisyys taulusta vallin né-
yviin kolmyin

Vallien viili =
10,0m * (50,0m = A) / 50,0m

50m 0,2 * (50,0m - A)

IE_E,

7.1 Yleista

1. Tauluna kéytetddn joko yksikeskidistd tai kaksikeskisisté
(elektronista tai pahvista) hirvikuviota, jonka rengastus
on puolet metséstyshirven rengastuksesta eli rengasosien
ulkohalkaisijoiden tulee olla:

10 5,5cm 5 20,5 cm
9 8,5cm 4 23,5cm
8 11,5 cm 3 26,5 cm
7 14,5 cm 2 29,5 cm
6 17,5 cm 1 32,5cm
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Taulussa ei saa olla mink&énlaista ennakkotépl&d tai sité
tarkoittavaa merkkié. Kilpailu voidaan ampua myés radalla,
jossa on kaksi taulua padllekkéin (toinen ampuja ampuu yl&-
tauluun ja alatauluun) tai perékkdin (toinen ampuu vasemman-
puoleiseen tauluun ja toinen oikeanpuoleiseen tauluun)

Rata ja varusteet

Ampumamatka on 50 metri& (49,5-51 m). Ampumapaikan
sijainti ei saa poiketa sivu- eiké korkeussuunnassa 2 metrié
enempdd siité vaakasuorasta viivasta, jonka ajatellaan
kulkevan kuvion keskipisteen kautta kohtisuoraan taululinjaa
vastaan.

Ampumapaikan edessé tulee olla 80-100 cm korkea penkki
tai pdytd varusteita varten. Ampumapaikan takana tulee olla
riittévésti tilaa toimitsijoita varten.

Ammunta suoritetaan likkuvaan hirvikuvioon, jossa kuvio

on ampujalle ndkyvissd 10 metrié (0,00 ... 0,05 m). Aukon
oikea leveys saadaan ratakohtaisesti kaavalla 0,2 * (50 m
- taulun kohtisuora eféisyys vallin ndkyvéén reunaan). Aseen
saa nostaa poskelle vasta kuvion tulessa nékyviin (Met-
séstyshirvestd poiketen mik&@n osa hirvestd ei ndy ennen
hirvikuvion tulemista juoksuaukkoon)

Maalitaulun liiketté aukon reunasta reunaan sanotaan
juoksuksi. Juoksuaika on 5 sekuntia (+0,2...0,0 s). Ammunta
kasittédd 20 laukausta (10 laukausta kumpaakin suuntaan).
Ensimmainen juoksu I&htee aina oikealta. Juoksuaika mita-
taan siitd hetkestd, kun kuvion turpa tulee nékyviin, siihen
hetkeen, jolloin se poistuu nékyvista.
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Aseet ja patruunat

Pienoishirviammunnassa on sallittu vain 22 LR kaliiperin
ase, siten kuin asemé&adrityksissé kohdassa 1.21 on médritel-
ty (huom. etutukin korkeus saa olla 120 mm, laukaisuvastus
véhintaan 500 g).

Kilpailijan valmiusasento (valmiusmerkki)
Valmiusasennossa on aseen piipun osoitettava yléviistoon
ja aseen perdn on oltava laukaisevan kaden olkavarren
alla siten, etté osa aseen perdsté koskettaa vystérslle kiin-
nitettyd valmiusmerkkié. Asennon on oltava “likkumaton”.

Ampuma-asento

Ampuma-asento on pystystd ilman tukea. Kivaérié on
pidettéva olkaa vasten vain késien varassa. Vasen (oikea)
kdsivarsi saa nojata kylkeen tai rintaan. Ampujan tulee
seistd penkkiin, pdytdén tai seinGén yms. néhden siten, ettd
selvdsti nékyy, ettei hén saa niisté tukea.

Ammunnan suoritus

Kilpailussa ammutaan 20 laukausta juoksevaan hirveen.
Kilpasarjan aluksi on ampujalle mahdollisuus neljéén koe-
laukaukseen. Koelaukaukset |&hetetddn liikkeelle pyynnés-
t§. Lajituomari komentaa: “Neljg koelaukausta, jokainen
pyynnéstd. Rata valmis”.

Kun koelaukaukset ovat valmiit, annetaan ampuiille komento:
“Kilpasarja, ensimmdéinen juoksu pyynndst&. Rata valmis.”.

Loppukilpailu suoritetaan alkukilpailun k&&nnetyssa
paremmuusijérjestyksessd. Loppukilpailussa ammutaan 10
laukausta juoksevaan hirvikuvioon. Loppukilpailun aluksi on
ampujalla mahdollisuus kahteen koelaukaukseen, jotka 18-
hetetédn liikkeelle pyynnésté. Lajituvomari komentaa: “Kaksi

Suomen Metsastdjdliitto 83



koelaukausta, kumpikin pyynnéstd. Rata valmis.”. Kun
koelaukaukset ovat valmiit, annetaan ampuijille komento: ”
Kilpasarja, ensimmdinen juoksu pyynnéstd. Rata valmis.”.

10. Ensimmaisille ampuiille seké& tauon jélkeen aloittaville an-
netaan kylmé&harjoitteluun sama maéré néyttdjuoksuja kuin
tuleva kilpailusarja siséltéd (20 tai 10 kpl).

1. Pienoishirven ammunnassa ase ladataan yhdell& patruu-
nalla kerrallaan.

12. Hairiét, osumien arvo ja néyttd sekd liian monta luodin
reikdé kuten juoksevan mets@styshirven ammunnassa.

13.  Tulkkaus 22 LR tulkilla, jolloin laipan halkaisija 5,60 mm
(+0,05... 0,00 mm).

7.7 Sijoitusten ratkaiseminen ja tasatulosratkaisut
a) Sijoituksen ratkaisee alkukilpailun tai alku- ja loppukil-
pailun yhteenlaskettu pistemadrd.

b) Tasatulosratkaisut — uusinta-ammunta
Tasatuloksissa kolme ensimméisté sijaa ratkaistaan
uusinta-ammunnalla.

c) Alkukilpailussa (20 Is) ratkaisee:
1. numero-osumien lukumééra
2. Kymppien, yhdeksikksjen jne. lukumaéra
3. viimeinen laukaus, viimeisté edellinen laukaus jne.

d) Alku ja loppukilpailu (20 + 10 Is) ratkaisee
numero-osumien lukum&érd koko kilpailussa
2. loppukilpailun pistemédréd
3. kymppien, yhdeksikksjen jne. lukuméaéra koko
kilpailussa
4. viimeinen laukaus, viimeistd edellinen laukaus jne.

84 Metséastysampumaséaénnét 2024



7.8 Uusinta-ammunta
14.  Kuten metséstyshirviammunnassa.

7.9 Joukkuekilpailu

15.  Kuten metséstyshirviammunnassa.

Mité ndissé sadnndissd ei ole mainittu erikseen, noudatetaan
kulloinkin voimassa olevia metséstysampumasdéntsja yleis-
mé&drdysten, metsdstyshirviammunnan ja metséstysammuntojen
Suomen mestaruuskilpailuista laadittujen sddntdjen osalta.
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8 PIENOISLUODIKKOAMMUNTA

8.1 Ase

1. Aseena kdytet&dn reunasy-
tytteisté 22 LR pienoiskivéa-
ridi, joka voi olla varustet-
tuna vapaa valintaisella
tahtéinlaitteella. Muilta osin
noudatetaan 1.21 kohdan
asemddritystd.

8.2 Madlitaulu

2. Kuviona on suomalainen
metsokuvio tyyliteltynd.
Taulu voi olla elektroninen tai
pahvinen. Yhdessd pahvitau-
lussa on viisi metsokuviota ja
kohdistustépléd. Ammunta kasittéd nelj@ viiden laukauksen
sarjaa. Pahvitauluja kéytettdessd alkukilpailussa ensimméi-
seen tauluun ammutaan koelaukaukset ja sen jalkeen kaksi
viiden laukauksen sarjaa. Taulu vaihdetaan uuteen ja siihen
loput kaksi viiden laukauksen sarjaa.

Taulun metsot ammutaan jérjestyksessd vasen ylékuvio,
oikea ylakuvio, keskikuvio, vasen alakuvio, oikea alakuvio.
Elektronisissa taululaitteissa on yksi metsokuvio.

Metsokuvion rengasosien halkaisijat ulkoreunasta ulkoreunaan
ovat:

10 15 mm 6 75 mm
9 30 mm 5 90 mm
8 45 mm 4 105 mm
7 60 mm
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Rata

Ampumamatka on 50 metrid (49,5-51 m). Ampumapaikan
sijainti ei saa poiketa sivu- eiké korkeussuunnassa 2 metrig
enempdd siité vaakasuorasta viivasta, jonka ajatellaan
kulkevan kuvion keskipisteen kautta kohtisuoraan taululin-
jaa vastaan.

Ampumapaikan edessd tulee olla 80-100 cm korkea
penkki tai péyté varusteita varten.

Taulujen takana on oltava taustavalli, jonka on oltava niin
korkea ja sellaista materiaalia, ett& kaikki tauluihin tarkoite-
tut luodit pyséhtyvét siihen.

Valmiusasento

Valmiusasennossa on aseen piipun osoitettava yldviistoon
ja aseen perdn on oltava néhtévissé laukaisevan kdden
olkavarren alta. Asennon on oltava “likkumaton”.

Ampuma-asento

Ampuma-asento on pystyasento, jossa hihnatuen kayttd
on sallittu. Sarjassa S13 ampujat saavat kaytas erillista
ampumatukea, ks. kohta 1.22.

Valmistautuminen
Ennen erdn alkua suoritetaan nimenhuuto.

Ampumaan valmistautuva eré kéydaan vielé paikka
paikalta |&pi ja tuomarin tai toimitsijan ilmoittama kilpailijan
taulunumero on jokaisen kilpailijan selvésti toistettava.
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8.8
13.

Koelaukaukset

Téman jalkeen lajituomari selostaa harkintansa mukaan
lyhyesti koelaukausten suorituksen ja osumien ilmaisutavan
sekd kilpailun kulun. Ampuijilla on mahdollisuus kahteen
koelaukaukseen. Tiedusteltuaan: "Onko kysyttévaae” ja to-
dettuaan kaiken olevan kunnossa, hén ilmoittaa: “Ensimmaéi-
nen koelaukaus. Valmistautukaa. Yhdellé patruunalla lataa”.

Kun ammunnan johtaja toteaa, ettd ampujat ovat valmiit,
h&n antaa ampumisluvan: “Saa ampua”. Kysyttyddén, ovat-
ko kaikki ampuneet, hédn komentaa: “Lukot auki”.

Taman jalkeen néytetddn tai ilmoitetaan koelaukauksen
arvo ja suunta sitd pyytdneille.

Toinen koelaukaus ammutaan samalla tavalla. Koelauka-
usten jélkeen taulut tarkastetaan, ettei osumia ole osu-
ma-alueella. Osumat merkitéén véripuikolla.

Ammunnan suoritus

Kilpailusarjat alkavat komennolla: “Valmistautukaa ensim-
madiseen viiden laukauksen kilpailusarjaan!”. Tamén jalkeen
(vahintaén 30 sekuntia) komennetaan “Lataal”, jolloin
ampujat lataavat aseensa. Lajituomari kysyy témén jélkeen:
"Ovatko ampujat valmiite” Kaikkien kilpailijoiden ollessa
valmiusasennossa annetaan &animerkki, joka aloittaa 2,5
minuuttia kestévéin ampuma-ajan. Ampuma-aika pé&dattyy
viiden sekunnin pituiseen a&nimerkkiin, jonka aikana saa
viel& ampua. Lajituomari kysyy: "Ovatko kaikki ampuneete”
ja komentaa sen jalkeen: “Lukot auki. ”

Tauko sarjojen vlilld on noin kaksi minuuttia. Sarjatauon
aikana ei asetta saa nostaa péydéltd eikd ampuja saa
poistua suorituspaikaltaan. Loput kolme kilpailusarjaa
ammutaan ensimmdisen tapaan samoilla lajituvomarin
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20.

21.

komennoilla. Viimeisen “Lukot auki” komennon jélkeen
komennetaan “Turvalippu paikoilleen”.

Jarjestysmadrayksid
Ampujan tulee tuntea yleismé&daréykset ja lajinsa sdé@nnét.

Aseen lipastaminen ja lataaminen on sallittu vasta sitten,
kun ampuja on omalla vuorollaan ampumapaikallaan
kivéari maalialueelle suunnattuna ja saanut sihen oikeutta-
van késkyn tai luvan.

Ampujan tulee olla ampumapaikalla yksin eikd hénté saa
avustaa (katso sadntékohta 1.8.13b) eika hairita,

Patruuna- tai asehéirién sattuessa saa kéyttéd varapatruu-
naa.

Mik&&n ampujasta, aseesta tai patruunasta aiheutunut héi-
rié ei oikeuta lisdaikaan tai vusintaan. Jos iimeisen vaaran
tai ratalaitteen takia sarja keskeytyy, ammutaan koko sarja
vudelleen.

Jos ampuja tarpeettomasti vitkastelee, voi lajituomari antaa
ampuijalle 30 sekuntia aikaa ja sitten madaraté kilpailun
alkamaan.

Osumia saa tdhystad pelkéstaén aseeseen kiinnitetylld
tahtdinlaitteella ja ainoastaan kilpailusuorituksen aikana.

Pahvitauluun ammuttaessa, mikali kilpailija on ampunut
enemmadn kuin kaksi laukausta samaan metsoon, otetaan
tulokseen ndist& osumista vain kaksi parasta. Jos kilpailija
on ampunut enemmdn kuin kymmenen laukausta samaan
tauluun, hénen suorituksensa hyl&taan. Mikéli taulussa

on toisen kilpailijan ampuma ylim&ardinen luodinreikg,
otetaan tulokseen samassa metsokuviossa olevista osumista
kaksi parasta.
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22.

8.10
23.

8.1
24.

Valmistautumisessa, rangaistuksissa ja k&yttdytymisessé
kilpailusuorituksen aikana noudatetaan metséstysampuma-
sadntdjen yleismadrdyksié ja metséstysluodikkoammunnan
sGantoja.

Osuman arvo ja tulkkaus
Tulkinnanvaraisen osuman arvo todetaan 5,6 mm:n tappi-

tai levytulkilla. Tulkkausohje 1.20.27 ja 28. Tarkastuksen ja
pistelaskun jélkeen taulut tuodaan kilpailijoiden saataville.
Elektronisessa taulussa tulos nékyy vélittémésti ammunnan
padatyttyd.

Loppukilpailu

Loppukilpailussa ammutaan kaksi viiden laukauksen sarjaa
pystyasennosta. Kilpailijat sijoitetaan ampumapaikoille
alkukilpailun mukaisessa paremmuusijérijestyksessd. Loppu-
kilpailun aluksi on ampuijilla mahdollisuus kahteen koelau-
kaukseen. Niiden jélkeen ensimmdinen sarja ammutaan
samoin kuin alkukilpailun pystysarja. Sarjan jélkeen osumat
tulkataan ja kirjataan ja lisétéan kilpailijan alkukilpailutulok-
seen. Yhteistulos tiedotetaan kilpailijoille ja yleisélle. Taulut
paikataan lapingkyvillé paikkalapuilla. Toinen kilpailusarja
ammutaan laukaus kerrallaan lajituomarin komentojen
mukaan. Komennot ovat: “Valmistautukaal”, “Yhdell&
patruunalla lataal”, “Ovatko ampujat valmiite”, danimerkki.
Kun 25 sekuntia on kulunut, viiden sekunnin @animerkki,
jonka aikana saa ampua. Téméin jélkeen komennetaan “Lu-
kot aukil”. Laukauksen ampumiseen on aikaa 30 sekuntia.
Osuma tulkataan ja lisétadn vélisummaan. Saatu yhteistulos
tiedotetaan paremmuusidrjestyksessé kilpailijoille ja yleisélle
ennen seuraavaa laukausta. N&in ammutaan loput neljg
kilpalaukausta. Viimeisen “Lukot auki” komennon jdlkeen
komennetaan “Turvalippu paikoilleen”.
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8.12 Sijoituksen ratkaiseminen
25. Sijoituksen ratkaisee sarjojen yhteenlaskettu pistemééra.

8.13 Tasatulosratkaisut - Uusinta-ammunta
26. Kolme ensimmaistd sijaa ratkaistaan aina vusinta-
ammunnalla:
a) alkukilpailussa (5+5+5+5) ratkaisee:
1. numero-osumien lukuméérs
2. kymppien, yhdeksikksjen jne. lukumé&éara koko
kilpailussa
3. viimeinen, viimeist& edellinen laukaus jne.
b) alku- ja loppukilpailussa (5+5+5+5) ja (5+5) ratkaisee:
1. numero-osumien lukumé&ard koko kilpailussa
3. loppukilpailun pistemé&dara
3. kymppien, ysien jne. lukumé&éard koko kilpailussa
4. viimeinen, viimeistd edellinen laukaus jne.

8.14 Uusinta-ammunta

27.  Uusinta-ammunta mitalisijoista ammutaan heti tulosten
selvittyd omalta loppukilpailun ampumapaikalta. Uusinnas-
sa ammutaan yksi laukaus kerrallaan, kunnes ero syntyy.
Laukauksen ampumiseen on aikaa 30 sekuntia. Komennot
ovat samat kuin loppukilpailun toisessa sarjassa. Lajitvoma-
ri sanoo, mihin kuvioon ammutaan.

28. Uusinta-ammuntaan osallistuneiden keskindinen jérjestys
madréytyy vusinta-ammunnan perusteella.
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8.15 Joukkuekilpailu

29. Joukkuekilpailussa lasketaan vain alkukilpailussa saadut
pisteet. Tasatuloksissa ratkaisee:
1. paras henkildkohtainen pistemé&dara
2. joukkueen numero-osumien lukuméérs
3. joukkueen kymppien, ysien jne. lukumadrd

Mit& néiss@ sddnndissd ei ole mainittu erikseen, noudatetaan
kulloinkin voimassa olevia metséistysampumasééntdjd yleisméa-
réiysten, metséstysluodikkoammunnan ja metséstysammuntojen
Suomen mestaruuskilpailuiden kohdalta.
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9

ILMAHIRVIAMMUNTA

-

Tauluna kéytetédn kaksipéistd, joko yksikeskiista (elekt-
roninen taulu) tai kaksikeskidist& (pahvitaulu), hirvi kuviota.
Rengasosien halkaisijoiden tulee olla (ulkomitat):

10 5,5mm 5 30,5mm
9 10,5 mm 4  355mm
8 15,5 mm 3 40,5 mm
7 20,5 mm 2  455mm
6 25,5 mm 1 50,5 mm

Taulussa ei saa olla mink&anlaista ennakkotépléd tai sitd
tarkoittavaa merkkié.

Kilpailu voidaan ampua radalla, jossa on kaksi taulua
paéllekkain (toinen ampuja ampuu ylétauluun ja toinen
alatauluun) tai perékkain (toinen ampuja ampuu vasem-
manpuoleiseen ja toinen oikeanpuoleiseen tauluun).

Rata ja varusteet

Ampumamatka on 10 metrid. Ampumapaikan edessé tulee
olla 80-100 cm korkea penkki tai pdyté varusteita varten.
Ampumapaikan takana tulee olla riittévésti tilaa toimitsijoita
varten. Ratalaitteisto tulee olla asennettuna siten, ettd tau-
lukuvion kymppi tai p&éllekkéin olevien taulujen kymppien
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vélinen keskipiste on ampumapaikan tasosta mitattuna 140
cm:n (+/—= 5 cm) korkeudella. Ammunta suoritetaan liikku-
vaan hirvitauluun, jonka juoksuaukon leveys on 2 metrié.
Aseen saa nostaa poskelle vasta kuvion tullessa nékyviin.

Maalitaulun liikett& aukon reunasta reunaan sanotaan
juoksuksi. Juoksuaika on 5 sekuntia (+/- 0.2 s).

Ammunta késittéd 20 laukausta (10 laukausta kumpaan-
kin suuntaan). Ensimmé&inen juoksu Idhtee aina oikealta.
Juoksuaika mitataan siité hetkestd, jolloin kuvion turpa tulee
ndkyviin, siihen hetkeen, jolloin se poistuu ndkyvistd.

Kilpailijan valmiusasento (valmiusmerkki)
Valmiusasennossa on aseen piipun osoitettava yléviistoon
ja aseen perdn on oltava laukaisevan kdden olkavarren
alla siten, etté osa aseen perdsté koskettaa vystérslle kiin-
nitetty& valmiusmerkkié. Asennon on oltava “likkumaton”.

Ampuma-asento
Ampuma-asento on pystyasento ilman tukea.

Valmistautuminen

Lajituvomari kutsuu seuraavan kilpailijan suorituspaikalle en-
nen edellisen kilpailijan kilpasarjan alkua. Kilpasarjan aika-
na ei viereiselle suorituspaikalle saa tulla eikd siité poistua.
Edeltavan kilpailijan kilpasarjan aikana saa valmistautuva
kilpailija tehdé koetéhtéyksid ja kylmalaukauksia.

Koelaukaukset

Kilpasarjan aluksi on ampujalla mahdollisuus neljaén
koelaukaukseen. Kaikki koelaukaukset léhetetééin liikkeelle
pyynnéstd. Lajituomari komentaa “Neljé koejuoksua, kaikki
pyynnéstd. Rata valmis!” Koelaukauksien jélkeen on ampu-
jalla 10 sekunnin aika t&htéimen s&&tamiseen.
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9.6

9.7
10.

Alkukilpailusarja

Kun koelaukaukset ovat valmiit, annetaan ampujalle
komento “Kilpasarja, ensimméinen juoksu pyynndstd, rata
valmis!” Tallgin kilpailija valmistautuu ampumasuoritukseen,
lataa aseen yhdell& luodilla (lippaaseen ei saa laittaa
useampaa luotia), oftaa valmiusasennon seké osoittaa ole-
vansa valmiina sanomalla kuuluvasti “Hirvil” tai “Valmis!”.
Témén kuultuaan lahettéd lajitvomari ensimmdisen juoksun
oikealta vasemmalle. Ammutun laukauksen tulos néytetéén.
Naytsn jélkeen ampujan on otettava ilman eri késkyéa
valmiusasento ja kun lajituvomari toteaa ampujan olevan
valmiusasennossa, léhettdd han toisen juoksun liikkeelle
vasemmalta oikealle. Néin jatketaan kaikki kaksikymmentd
juoksua ilman taukoja.

Viimeisen juoksun jalkeen lajituvomari ilmoittaa “Sarja
valmis, lukko auki, turvalippu paikoilleen!”

Ensimmdiselle ampujalle sekd tauon jélkeen aloittavalle
annetaan mahdollisuus kylmé&harjoitteluun maksimissaan
sama maard ndyttdjuoksuja kuin tuleva kilpasaria siséltéa
(20 kpl).

Loppukilpailusarja

Loppukilpailussa ammunnan kulku on sama kuin alkukil-

pailussa. Loppukilpailun suoritusjérjestys on alkukilpailun
kd&nnetty paremmuusijdriestys. Loppukilpailussa on mah-
dollisuus kahteen koelaukaukseen, jonka jélkeen ammu-

taan 10 kilpailulaukausta.
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9.8
1.

9.9

Hdéiriot

Jos radan toiminnassa esiintyy selvé héiri®, juoksu uusitaan
aina riippumatta siitd, onko kilpailija ampunut. Jos juoksu
|&htee ennen kilpailijan antamaa “valmis”-merkkié tai ei
|&hde kolmen sekunnin kuluessa siitd, on kilpailijalla oikeus
keskeyttdd ammunta kétté kohottamalla ja ilmoittamalla
kuuluvasti “Seis!”. Juoksu uusitaan. Jos tapahtuu jotakin sel-
laista, joka héiritsee kilpailijan normaalia suoritusta, hénellé
on lajituomarin harkinnasta mahdollisuus uuteen juoksuun,
edellyttéien ettei hdirid ole kilpailijasta johtuva.

Jarjestysmadrayksia

Kilpataulut numeroidaan kilpailijanumerolla seké jér-
jestysnumeroilla 1-10 (ei koske elektroniseen tauluun
ammuttaessa). Valmistautumisessa, rangaistuksissa sekd
kayttaytymisessd kilpailusuorituksen aikana noudatetaan
metsdstyshirviammuntakilpailun sé&ntdjé soveltuvin osin.

9.10 Osuman arvo ja tulkkaus

13.

Tulkinnanvaraisen osuman arvo todetaan 4,5 mm:n tappi-,
levy- tai negatiivitulkilla. Tulkkausohje 1.20.27 ja 28. Tar-
kastuksen jélkeen taulut on tuotava kilpailijoiden saataville.

9.11 Sijoituksen ratkaiseminen

14.

Sijoituksen ratkaisee alkukilpailun tai alku- ja loppukilpailun
yhteenlasketftu pistemaard.
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9.12 Tasatulosratkaisut - vusinta-ammunta
15.  Tasatuloksissa kolme ensimmadistd sijaa ratkaistaan vusin-
ta-ammunnalla:

a) alkukilpailussa (20 Is) ratkaisee:
1. numero-osumien lukumadra
2. kymppien, yhdeksikksjen, jne. lukumadrd
3. viimeinen laukaus, viimeistd edellinen laukaus, jne.

b) alku- ja loppukilpailussa (20+10 Is) ratkaisee:
1. numero-osumien lukumé&éard koko kilpailussa
2. loppukilpailun pistemédra
3. kymppien, yhdeksikksjen jne. lukuméérd koko
kilpailussa

4.  viimeinen laukaus, viimeistd edellinen laukaus, jne.

9.13 Uusinta-ammunta

16.  Uusinta-ammunnassa ammutaan kaksi juoksua kerrallaan,
kunnes ero syntyy. Uusinnan suoritusjdrijestys arvotaan.
Uusinta-ammunta suoritetaan ké&yttéen samoja komentoja
kuin loppukilpailussa. Uusinta-ammunta ratkaisee sihen
osallistuneiden keskindiset sijoitukset. Uusinta-ammunnassa
ei koelaukauksia eiké kylmélaukauksia.

9.14 Tasatulokset joukkuekilpailussa
17.  Tasatulokset joukkuekilpailussa ratkaisee:
1. paras henkilékohtainen pistemédrd
2. joukkueen numero-osumien lukumé&dara
3. joukkueen kymppien, yhdeksikksjen... jne. lukumééré.

Mitd ndissd sddnndissd ei ole mainittu erikseen, noudatetaan kul-
loinkin voimassa olevia metséstysampumas&dntdjé yleismadréys-
ten, metsdstyshirviammunnan ja metséstysammuntojen Suomen
mestaruuskilpailuista laadittujen s@éntdjen osalta.
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10 ILMALUODIKKOAMMUNTA

N

Suwomen Meti st

10.1 Maadlitaulu

1. Kuviona on suomalainen metsokuvio. Taulu voi olla elektro-
ninen tai pahvinen. Yhdess& pahvitaulussa on viisi metsoku-
viota. Taulun metsojen tulee nékyd kokonaan taulukotelon
aukosta. Taulun koko on 170 x 170 mm. Taulut voivat olla
my®s nauhassa. Ammunta késittéd neljé viiden laukauk-
sen sarjaq, jotka ammutaan eri tauluihin. Taulun metsot
ammutaan jérjestyksessd vasen ylékuvio, oikea ylékuvio,
keskikuvio, vasen alakuvio, oikea alakuvio. Elektronisissa
taululaitteissa on yksi metsokuvio.

Metsokuvion rengasosien halkaisijat ulkoreunasta ulkoreu-

naan ovat:

10 3 mm 6 15mm
9 6 mm 5 18 mm
8 9 mm 4 21 mm
7 12 mm 3 24mm
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Numero 10 keskelld on 0,5 mm halkaisijaltaan oleva
napakymppi. Elekironisen taulun napakymppi riippuu lait-
teesta ja ohjelmistosta. Se saattaa nékyd erillisend kuviona
tai osuman desimaalilukuna. Napakympin mééritelmé on
iimoitettava ennen kilpailun aloitusta.

10.2 Rata

2. Ampumamatka on kymmenen metrié. S&hkaisié tai mekaa-
nisia taulunvaihtolaitteita voidaan kayttéd. Ampumapaikan
edessd tulee olla 80-100 cm korkea penkki tai pdytd va-
rusteita varten. Ampumapaikan takana tulee olla riittévésti
tilaa toimitsijoita varten.

Taulukotelo tai taulunpidin tulee asentaa siten, ettd keskim-

méisen metson napakymppi on ampumapaikan tasosta
mitattuna 140 cm:n (+/— 5 cm) korkeudella.

10.3 Valmiusasento

3. Valmiusasennossa on aseen piipun osoitettava yléviistoon
ja aseen perédn on oltava néhtévissé laukaisevan kdden
olkavarren alta. Asennon on oltava “likkumaton”.

10.4 Ampuma-asento

4. Ampuma-asento on pystyasento ilman tukea. Sarjassa
S13 ampuvat seké tytét ettd pojat pystyasennosta tukea
kayttéen, ks. kohta 1.22.

Lataustuen kayttd on kaikissa sarjoissa kielletty. Avustaja
saa ladata $13 sarjan kilpailijan aseen.

10.5 Koelaukaukset

5. Koelaukausten mééré on vapaa. Niité varten varataan
aikaa 3 minuuttia. Toiminta alkaa komennolla “Valmistau-
tukaa koelaukauksiin!” ja kun kaikki ovat sihen valmiit,
lajituomari komentaa: “Koelaukaukset, aikaa 3 minuuttia.
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10.6
6.

Saa ampual”. Koelaukaukset padttyvéit viiden sekunnin
summeriéidneen ja komentoon: ” Lukot auki. Aseet psydal-
le!”. Tallsin kilpailijan aseen on oltava tyhja ja lataamaton.
Koetaulut poistetaan ja lajituomarin merkitsemét kilpai-
lutaulut vaihdetaan paikalleen. Elektronisissa tauluissa
laitetaan kilpasarjaohjelma pédlle. Koelaukausten aikana
saa osumien t&hystémiseen kdytt&d ratakaukoputkea tai
vastaavaa.

Ammunnan suoritus

Kilpailusarjat alkavat komennolla: “Valmistautukaa viiden
laukauksen kilpailusarjaan!”. Tamén jélkeen (véhintédan 30
sekuntia) komennetaan “Lataal”, jolloin ampujat lataa-
vat aseensa. Lajituvomari kysyy tdmén jglkeen: "Ovatko
ampujat valmiite” Kaikkien kilpailijoiden ollessa valmiusa-
sennossa annetaan &dnimerkki, joka aloittaa 2,5 minuuttia
kestévéin ampuma-ajan. Ampuma-aika pé&dattyy viiden
sekunnin pituiseen &animerkkiin, jonka aikana saa viel&
ampua. Lajituvomari kysyy:

"Ovatko kaikki ampuneet?” ja komentaa sen jélkeen:
"Lukot auki. Aseet pydéille!”.

Mikéli ampujalla on ladattu ase viiden sekunnin &&nimerkin
jalkeen, tulee hénen katta kohottamalla selvésti vastata
kysymykseen "Eil” edell& esitettyyn kysymykseen "Ovatko
kaikki ampuneet?”.

Kilpailijan tulee vélittémésti saattaa ase laukeamattomaan
tilaan lajituomarin antamien ohjeiden mukaan. Ensim-
maéisen sarjan jélkeen vaihdetaan toinen kilpailutauly, tai
elektronisen taulun ohjelma huolehtii t&sté.

Tauko sarjojen vélillé on noin kaksi minuuttia. Sarjatauon
aikana ei asetta saa nostaa pdydéltd eikd ampuja saa
poistua suorituspaikaltaan.
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Toinen, kolmas ja neljas kilpailusarja ammutaan ensimméi-

sen tapaan samoilla lajitvomarin komennoilla. Viimeisen

" i " :
Lukot auki” komennon jélkeen komennetaan “Turvalippu

paikoilleen”.

lImaluodikon loppukilpailun yksittéislaukauksilla, seké

vusintalaukauksilla jokainen luoti on asetettava erikseen

aseeseen (lippaaseen ei saa laittaa useampaa luotia).

10.7 Jérjestysmadirdyksia

7.

Mikaéli kilpailija on ampunut kaksi laukausta samaan met-
soon, ofetaan tulokseen ndistd osumista vain parempi. Jos
kilpailija on ampunut enemmén kuin viisi laukausta samaan
tauluun, hénen suorituksensa hylétadn. Mikéli taulussa on
toisen kilpailijan ampuma ylimé&éréinen reiké, otetaan tu-
lokseen samassa metsokuviossa olevista osumista parempi.

Valmistautumisessa, rangaistuksissa ja kéyttaytymisessd
kilpailusuorituksen aikana noudatetaan metséstysampuma-
sédntdjen yleismadrdyksié ja metsdstysluodikkoammunnan
sadntoja.

10.8 Osuman arvo ja tulkkaus

9.

Tulkinnanvaraisen osuman arvo todetaan 4,5 mm:n
tappi-, levy-, tai negatiivitulkilla. Tulkkausohje 1.20.27

ja 28. Tarkastuksen ja pistelaskun jélkeen taulut tuodaan
kilpailijoiden saataville. Elektronisessa taulussa tulos nékyy
vélittémasti ammunnan padtyttyd.

10.9 Loppukilpailu

10.

Loppukilpailun aluksi varataan 3 minuuttia aikaa koelau-
kausille. Koelaukaukset ja ensimmdinen loppukilpailusarja
ammutaan kuten alkukilpailussa. Vélitdmésti sarjan am-
pumisen jdlkeen osumat tulkataan ja sarjan tulos lisétadn
kilpailijan alkukilpailutulokseen. Yhteistulos tiedotetaan
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paremmuusidriestyksessé kilpailijoille ja yleisélle. Toinen
loppukilpailusarja ammutaan laukaus kerrallaan. Yhden
laukauksen ampumiseen on aikaa 30 sekuntia lajituomarin
komentojen mukaan. Komennot ovat “Valmistautukaa!”,
"Yhdellg patruunalla lataal”, “Ovatko ampujat valmiit2”,
adnimerkki. Kun 25 sekuntia on kulunut, annetaan viiden
sekunnin pituinen d@&nimerkki, jonka aikana saa vield am-
pua. Aanimerkin jalkeen lajituomari kysyy: “Ovatko kaikki
ampuneet?” ja komentaa sen jdlkeen: “Lukot auki. Aseet
poydélle!”. Viimeisen “Lukot auki” komennon jélkeen ko-
mennetaan “Turvalippu paikoilleen”. Jokaisen laukauksen
jdlkeen osumat tulkataan, lisétéén edelliseen summaan ja
tiedotetaan paremmuusidrijestyksessé kilpailijoille ja yleisélle.

Loppukilpailussa ampujat sijoitetaan ampumapaikoille alku-
kilpailun mukaisessa paremmuusijdrijestyksessd.

10.10 Sijoituksen ratkaiseminen
1. Sijoituksen ratkaisee sarjojen yhteenlaskettu pistemé&ara.

10.11 Tasatulosratkaisut - Uusinta-ammunta
12.  Kolme ensimmaisté sijaa ratkaistaan aina vusinta-ammunnalla:
a) alkukilpailussa (5+5+5+5) ratkaisee:
1. numero-osumien lukuméérs
2. neljannen, kolmannen ja toisen sarjan pistemé&drd
3. kymppien, yhdeksikksjen jne. lukumaaré koko kilpai-
lussa
4. viimeinen, viimeistd edellinen laukaus jne.
b) alku- ja loppukilpailussa (5+5+5+5) ja (5+5) ratkaisee:
1. numero-osumien lukumé&ard koko kilpailussa
2. loppukilpailun pistemé&éara
3. kymppien, ysien jne. lukumdéré koko kilpailussa
4. viimeinen, viimeistd edellinen laukaus jne.
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10.12 Uusinta-ammunta

13.  Uusinta-ammunta mitalisijoista ammutaan heti tulosten sel-
vittyé omalta loppukilpailun ampumapaikalta. Uusinnassa
ammutaan yksi laukaus kerrallaan, kunnes ero syntyy. Uu-
sinta-ammunnassa napakymppi voittaa tavallisen kympin.
Laukauksen ampumiseen on aikaa 30 sekuntia. Komennot
ovat samat kuin loppukilpailun toisessa sarjassa. Lajitvoma-
ri sanoo, mihin kuvioon ammutaan.

14.  Uusinta-ammuntaan osallistuneiden keskinginen jérjestys
mé&drdytyy vusinta-ammunnan perusteella.

10.13 Joukkuekilpailu

15.  Joukkuekilpailussa lasketaan vain alkukilpailussa saadut
pisteet. Tasatuloksissa ratkaisee:
1. paras henkildkohtainen pistemadrd
2. joukkueen numero-osumien lukumé&éard
3. joukkueen kymppien, ysien jne. lukumé&éard

Mit& néissd sddnndissd ei ole mainittu erikseen, noudatetaan
kulloinkin voimassa olevia metséstysampumas&dntdja yleismaa-
réiysten, metséstysluodikkoammunnan ja metséstysammuntojen
Suomen mestaruuskilpailuiden kohdalta.
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11.1
1.

11.2
5.

1.3
7.

HIRVENHIIHTO

Osaldijit, rata ja maalikuvio

Kilpailu jakautuu kolmeen osalaijiin: hiihtoon, etdisyyden
arviointiin ja ampumiseen. Kaikki osalaijit on suoritettava
kokonaan.

Maalitauluna kéytetdén hirvitaulun keskista.
Osumien tulkitsemiseen kéytetdén 8 mm tulkkia.

Hiihtomatka on 7-9 km helpohkoa murtomaata. S13, $16,
Né65, M70 ja M8O sarjalle voi kilpailun jérjest&jd lyhentdd
hiihtomatkaa enintéan 2 km.

Ampumapaikka

Ampumamatka on sata (97-101) metrid. Ampumapaikalla
on toimittava siten, ettéd ampuja késittaé sekd ampumapaik-
kansa ettd taulunsa numeron.

Ampumapaikan sijainti ei saa poiketa sivu- eiké korkeussuun-
nassa 4 mefrid enempdd siitd vaakasuorasta viivasta, jonka
ajatellaan kulkevan kuvion keskipisteen kautta kohtisuoraan
taululinjaa vastaan. Takana tulee olla tilaa ratatuomariston
tydskentelylle ja kilpailijoiden on voitava saapua ampuma-
paikalle ja léhted silté toisiaan hairitsemattd. Kilpailun jérjes-
t6j& voi harkintansa mukaan kéyttéd taulun taustapahvia.

Kilpailun suoritus

Kilpailussa kéytetécn perinteisté hiihtotyylia. Taté saéntdd
rikkonut kilpailija tai viestijoukkue suljetaan kilpailusta.
S13-sarjassa saa olla avustaja mukana kilpailureitilld. Avus-
taja ei kuitenkaan saa menné arviointipaikalle. Jos avustaja
kilpailee, hén voi léhted reitille vasta oman kilpailusuorituk-
sensa jdlkeen.
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Kilpailussa tarvittavat varusteet, ase mukaan lukien, on
kuljetettava koko kilpailun ajan mukana.

S13, S16, N65 ja M8O -sarjan kilpailijat eivét kuljeta hir-
venhiihdossa asetta mukana, vaan aseet ja patruunat seké&
kuulosuojaimet on sailytettévé hiihtosuorituksen aikana niille
varatuilla paikoilla ja aseen lukko avattuna. Em. sarjojen
kilpailijat voivat kuljettaa kuulosuojaimet my&s mukanaan.

Kilpailualueella on aseet kuljetettava lukot irrotettuna

tai turvalippu aseessa kuten yleismddardysten kohdassa
1.12.17 sanotaan. Turvalipun saa ottaa pois asetarkas-
tuksessa, tai kun mennddn lghtdalueelle. Aseen lukon saa
laittaa kiinni |&htéalueella ja lukko saa olla kiinni hiihtosuo-
rituksen aikana. Aseen irtolipas saa olla kiinni lipasaukossa
ainoastaan omalla ampumapaikalla. Lukko on avattava

ja lipas on otettava irti lipasaukosta viimeisen laukauksen
ampumisen jélkeen ennen ampumapaikalta poistumista.
Toimitsija avaa aseen lukon ja tarkastaa aseen heti, kun
kilpailija tulee maaliin.

11.4 Etdisyyden arviointi

10.

Etgisyyden arviointi suoritetaan kahteen suomalaisen hirviku-
vion p&dhén kahdelta eri arviopaikalta. Kullakin arviopaikalla
tehty arvio on lopullinen. Kuvioiden tulee olla 50-200 m:n
efdisyydellé arviointipaikasta. Saman sarjan kilpailijoiden
arviomatkojen summa ei saa vaihdella enempé&é kuin 10 %.

Kuviot tulee leikata siten, ettd leikkausviiva sivuaa ulointa
korvannipukkaa ja ulointa rengasta. Kuvio tulee leikata irti
taustastaan ja sen tulee sijaita niin, ettd se maastokohta,
jossa kuvio on, ndkyy arviointipaikalle. Mittaus suoritetaan
luotisuoraan. Kuvion tulee olla kohtisuoraan arviointilinjaa
vastaan ja turpa vaakatasossa.

Arviointi on suoritettava silmdvaraisesti. Kaden, suksisauvan
tai muun apulaitteen kayttd on kielletty.
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11.5 Ampuminen
13. Ampuminen suoritetaan hiihtotaipaleen jélkipuoliskolla.

14.  Tuomariston antama taulunumero on kilpailijan ennen ampu-
mista selvésti toistettava.

15.  Ampuma-asento on pystyasento ilman tukea sukset jalassa.
Kantohihnojen tai valjaiden kéytté apuna on sallittua. Kilpai-
luvuonna enintdén 13 vuotta téyttévat tytét ja pojat ampuvat
pystyasennosta tukea kdyttéen (ks. kohta 1.22). Avustaja
saa ladata $13 sarjan kilpailijan aseen.

16.  Ammuntasuoritus kdsittéd kymmenen laukausta.
17.  Aseen saa ottaa seléstd, kiinnittéd irtolippaan ja ladata vas-

ta kilpailijalle osoitetulla ampumapaikalla. Ladatun aseen
kanssa siirtyminen ampumapaikalla on kielletty.

11.6 Kilpailun tulos
18.  Kilpailun tulos saadaan laskemalla osalajien pistemé&darat
yhteen.

11.7 Hiihtopisteet

19.  Pisteet lasketaan seuraavasti: Hiihtoaika otetaan sekunnin
tarkkuudella. Paras hiihtéja kussakin sarjassa saa 300
pistetté. Parhaan hiihtéjén ajan ylittdmisestd vahennetddn 5
tappiominuuttiin asti 1 piste 10 sekuntia kohti ja 5 minuutin
ylittévélta osalta 1 piste 20 sekuntia kohti.

11.8 Pisteet etdisyyden arvioinnista

20. Etgisyyden arviointi suoritetaan téysin metrein. Mikéli mo-
lemmat arviointitehtévét ovat oikein, saa arvioinnista 300
pistettd. Jokaista virhemetrié kohden véhennet&én 2 pistettd

300:sta.
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1.9
21.

Ampumapisteet

Pistemédré ampumisesta saadaan kerfomalla ampumatulos
kuudella. Suurin mahdollinen ampumapistemédra on 600.
Mikali kuviossa on enemman kuin 10 luodinreikdd, eika
millaén lailla voida todeta, mitkd niisté ovat kyseisen ampu-
jan ampumia, lasketaan parhaat osumat ampujan hyvéksi.

11.10 Tulosten julkistaminen

22.

Ampumatulokset tulkataan, merkataan ja kirjataan ja
keskiét tuodaan paikkaan, missé ne ovat kilpailijoiden saa-
tavissa. Ainakin suuremmissa kilpailuissa tulisi pyrkia siihen,
etté tulokset luotettavasti voitaisiin julkistaa samoihin aikoi-
hin kuin kilpailijan saavuttama hiihtotulos. Arviointituloksen
julkistamisajankohdan ratkaisee kilpailujen lapiviemisen
tarkoituksenmukaisuus seké tasapuolisuuden vaatimukset.

11.11 Sijoituksen ratkaiseminen

23.

24.

Suomel

Sijoituksen ratkaisee saatu pistemé&drd. Tasatuloksen sattu-
essa voittaa se, jolla on parempi ampumatulos. Ellei eroa
synny ndin, ratkaisee parempi hiihtoaika.
Joukkuekilpailussa voittaa tasatuloksen sattuessa se jouk-
kue, jolla on paras henkildkohtainen tulos tai ampumatulos
ja sitten paras henkildkohtainen hiihtoaika.
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12

HIRVENHIIHTOVIESTI

Kilpailussa noudatetaan soveltuvin osin hirvenhiihdon s&&ntsja.

12.1
1.

12.2
4.

Rata ja varusteet

Maalina kéytet&én selvésti taustan véristd poikkeavaa 25
cm halkaisijaltaan olevaa taulua. Osumat tulee ilmaista
tauluun liittyvéllé selkedlld nayttslaitteella tai muulla tavoin
siten, etté osuma tulee ymmdrretyksi.

Hiihtomatka on 3-4 km helpohkoa murtomaata osuutta
kohti. Noin 2/3 matkasta sijoittuu ennen ammuntaa.

Etdisyyden arviointi tapahtuu yhteen hirvikuvion p&ghén
siten, etté saman osuuden hiihtdjét arvioivat samaan ku-
vioon.

Kilpailun jérjestelyt

Y ja Y50 joukkueissa on neljé ja naisten joukkueessa

kolme kilpailijaa. Y50 viestissé on oltava véhintaan kaksi
kilpailijaa, jotka kilpailuvuonna tayttavét véhintéén 60
vuotta. Harjoitusluontoisissa kilpailuissa voidaan joukkueen
suuruus sopia toisinkin. Tukiampujat (S13) saavat osallistua
Y- ja N-sarjan viestiin. Viesteissd saa olla enint&én yksi
tukiampuja / joukkue.

Naisten viestissa kilpailijat, jotka kilpailuvuonna téyttavét
enintdén 16 vuotta tai vahintédn 65 vuotta eivit kuljeta
asetta mukanaan.

Y ja Y50 viestissé kilpailijat, jotka kilpailuvuonna tayttévét
enintdén 16 vuotta tai véhintéaén 80 vuotta, eivét kuljeta
asetta mukanaan.

Joukkueen kokoonpano ja hiihtojériestys on ilmoitettava
jarjestdijille 1 tunti ennen l&htéaikaa. Jarjestdjét voivat
maaratd tahdn sééntdén poikkeuksen.
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12.3
14.

12.4
15.

Joukkueiden numeroinnin tai tunnusten tulee olla osuuksit-
tain helposti erotettavissa.

Lahts tapahtuu yhteislahténg ampuma-aseen laukauksella.
Mikéli tapahtuu varaslaht, on |&hté vusittava. Varasléhtd
merkitsee varoitusta joukkueelle.

My®héstyminen ei oikeuta uuteen lghtéaikaan.
Lahtdpaikalla tulee olla jokaiselle joukkueelle oma latu
ainakin 100 m:n matkalla ja niiden tulee véhitellen yhtyd.
Vaihtoalueen pituus on 30 m. Mikéli vaihto ei tapahdu télla
alueella, on vaihto uvusittava.

Vaihto katsotaan tapahtuneeksi, kun saapuva kilpailija on
kadelld koskettanut seuraavaa viestinviejad.

Ampuminen
Ampuminen késittad viisi laukausta osuutta kohti.

Kilpailuvuonna enintdén 13 vuotta téyttévat voivat ampua
pystyasennosta tukea kéyttéen. Huoltaja kantaa tukiam-
pujan aseen asetelineestd ampumapaikalle ja ammunnan
jdlkeen asetelineeseen yhtd matkaa kilpailijan kanssa.
Huoltaja voi asettaa ampumatuen paikalleen, mutta hén
ei saa ladata asetta tai muulla tavoin auttaa kilpailijaa.

Sakot

Etdisyyden arviointivirhe ja ohilaukaus aiheuttavat kilpaili-
jalle sakkokierroksia seuraavasti:

Arviointivirhe Ohilaukaus
6-10m 200 m 1 kpl 400 m
M-15m 2x200m 2 kpl 2x400 m
16-20 m 3x200m 3 kpl 3x400m
21-25m 4x200m 4 kpl 4x400m
yli25m 5x200m 5 kpl 5x400m
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16.
17.

Voidaan kéyttéd yhtd tai kahta sakkorataa.

Mikéli myshemmin havaitaan, etté lajitvomari on méérén-
nyt liikaa tai liian véhan sakkokierroksia, muutetaan ao.
kilpailijan ja hdnen joukkueensa tulosta va&raa sakkokier-
rosmdadrdd vastaa-vasti siten, ettd siihen lisétadn tai siitd
véhennet&dn se aika, mikd on saatu laskemalla ko. kilpaili-
jan sakkokierrokseen kayttéma aika. Kilpailijan sakkokier-
rokseen kayttédmé aika lasketaan kaavalla: sakkokierroksen
pituus x viestin osuusaika / hiihdetty matka (sis. hiihdetyt
sakkokierrokset). Vastuu toimitsijan ilmoittamien sakkokier-
rosten oikean mé&dardn kiertémisestd on kilpailijalla.

Kilpailun jérjestdjd voi harkintansa mukaan korvata hir-
venhiihtoviestin sakkokierrokset aikasakoilla

¢ arviosakko 45 s
¢ ammuntasakko 90s

Aikasakot lisétédn kilpailijoiden osuusaikoihin.
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13 HIRVENJUOKSU JA
HIRVENJUOKSUVIESTI

1. Hirvenjuoksussa ja hirvenjuoksuviestissd noudatetaan hirven-
hiihdon ja hirvenhiihtoviestin sééntéjé seuraavin poikkeuksin:

Kilpailualueella on aseet kuljetettava lukot irrotettuna tai
turvalippu aseessa kuten yleismadréysten kohdassa 1.12.17
sanotaan. Turvalipun saa ottaa pois asetarkastuksessa tai
kun ase vied&dn asetarkastukseen tai asetelineeseen.

13.1 Juoksumatkat

2. Juoksumatka on n. 4-5 km. $13, S16, Né5, M70 ja M80
sarjalle voi kilpailun jérjestdjé lyhent&d juoksumatkaa enin-
taén 1 km.

3. Juoksumatka viestissd on n. 2—3 km.

Hirvenjuoksuviestin sakkokierrokset:
* arviointi 100 m

* ammunta 200 m

* porrastus kuten hirvenhiihdossa.

Aikasakot hirvenjuoksuviestissé:
* arviosakko 30s
* ammuntasakko 60s

13.2 Méérdyksid ampumasuoritukseen

5. Ase ja patruunat séilytetéidn juoksuosuuden aikana niille
varatussa asetelineessd. Aseen lukon on oltava avattuna ja
irtolipas irti lipasaukosta. Kuljetetettaessa asetta asetelineestd
ampumapaikalle ja takaisin on aseen lukon oltava avattuna ja
piipun osoitettava yléspdin. Aseen irtolippaan saa kiinnittad
ja aseen saa ladata vasta kilpailijalle osoitetulla ampumapai-
kalla. Aseen lukko on avattava ja irtolipas on otettava irti
lipasaukosta, ennen ampumapaikalta poistumista.
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6.  Kilpailun jériestdjén velvollisuus on tarvittaessa erikseen
kaskemalla huolehtia siitd, etté aseen lukko j&& ampu-
masuorituksen jélkeen auki ja lipas on irti lipasaukosta.
Turvalippu laitetaan aseeseen tai lukko otetaan irti, kun
ase noudetaan asetelineesté.

7. Ammunnassa tarvittavista varusteista voidaan ainoastaan
kuulosuojaimet sdilyttad juoksuosuuden aikana aseteli-
neessd.

8.  Ampumapaikalta on selkedsti kyltein merkittévé “KAVELY-
ALUE", ks. kohta 1.5.c.
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14 HIRVIKAVELY

14.1 Yleista

1.

Hirvikévely koostuu kolmesta osalaijista; kévelystd, etéisyy-
den arvioinnista ja ammunnasta.

Kaikki osalaiit on suoritettava kokonaan ilman tarpeetonta
viivyttelyd.

Kévelymatka on 3-5 km maastoradalla. Kévelysauvojen
kaytts on sallittua.

Etdisyyden arviointi suoritetaan nelj@én hirvikuvion p&é-
hén, jotka ovat 50-200 m:n etdisyydelld arviointipaikasta.
Maalitauluna kéytetddn hirvitaulun keskiéta, johon ammu-
taan 10 laukausta pystyasennosta 100 metrin matkalta.
Kilpailun tulos saadaan laskemalla et&isyyden arvioinnin ja
ammunnan pisteet yhteen.

Hirvikavelyssa noudatetaan soveltuvin osin hirvenjuoksun
sadntoja.

14.2 Pukeutuminen ja varusteet

8.

Normaalit kevyet ulkoiluun tai urheiluun soveltuvat asusteet
ovat sallittuja. Samaa asustetta on kdytettévéa koko kilpailu-
suorituksen ajan. Ampujan takki ja -jalkineet ovat kiellettyjé.
Ns. ampujankésinettd, -lakkia ja -silmélaseja saa kayttada.

Etgisyyden mittauslaitteiden kéyttd tai kuljetus kilpailureitillé
on kielletty.

Matkapuhelimen, tabletin tms. kéytté kilpailureitillé on
kielletty.
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14.3 Etdisyyden arviointi

1. Etdisyyden arviointi suoritetaan t&ysin metrein neljalt&
arviointipaikalta neljéén hirvikuvion paéhéan. Kullakin arvi-
opaikalla tehty arvio on lopullinen. Edelliselle arviopaikalle
ei saa palata takaisin.

12.  Arviopaikalla tydskennell&an itsendisesti. Keskustelu ja
yhteistyd toisten kilpailijoiden kanssa on kielletty. Ensin
varoitus ja toisesta rikkeesté kilpailija suljetaan pois kilpai-
lusta.

13.  Etdisyyden arviointipaikka voi olla ennen ammuntaa tai sen
jalkeen.

14.  Arviointi on suoritettava silmévaraisesti. Kéden tai muun
apulaitteen kaytts on kielletty.

15.  Saman sarjan kilpailijoiden arviomatkojen summa ei saa
vaihdella enempad kuin 10 %.

16.  Mikéli kaikki nelj& arviointitehtévéd on oikein, saa arvioin-
nista 600 pistettd. Jokaista virhemetrid kohden véhenne-
tGan 2 pistetta 600:sta.

14.4 Ampumapaikka

17. Ampumamatka on sata (97-101) metrid. Ampumapaikalla
on toimittava siten, etté ampuja késittdé sekd ampumapaik-
kansa efté taulunsa numeron.

14.5 Asemaddritykset

18.  Hirvikavelyssd kaytettévén aseen tulee olla Metsdstysam-
pumasddntdjen yleismadrdysten mukainen, ks. kohta 1.21.
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14.6
19.

20.

21.

14.7
22.

23.
24.

25.

Mdéardyksia ampumapaikkatoimintaan

Ase ja patruunat séilytetéén kévelysuorituksen aikana niille
varatussa asetelineessd. Aseen lukko on oltava avattuna.
ja irtolipas irti lipasaukosta. Kuljetettaessa asetta aseteli-
neestd ampumapaikalle ja takaisin on aseen lukon oltava
avattuna ja piipun osoitettava yléspéin.

Aseen irtolippaan saa kiinnitt&d ja aseen saa ladata vasta
kilpailijalle osoitetulla ampumapaikalla. Aseen lukko on
avattava ja irtolipas on otettava irti lipasaukosta ennen
ampumapaikalta poistumista.

Kilpailun jérjestajén velvollisuus on tarvittaessa erikseen
kaskemalla huolehtia siitd, etté aseen lukko j&& ampu-
masuorituksen jélkeen auki ja lipas on irti lipasaukosta.
Turvalippu laitetaan aseeseen tai lukko otetaan irti, kun
ase noudetaan asetelineestd.

Ammunnassa tarvittavista varusteista voidaan ainoastaan
kuulosuojaimet séilyttad kévelyosuuden aikana aseteli-
neessd.

Ammunta

Ampuminen suoritetaan kévelytaipaleen jélkipuoliskolla.
Kilpailijan tulee olla ampumapaikalla yksin (katso s&énts-
kohta 1.8.13b), eiké hanté saa héiritd. Ampumapaikalla
ei saa puhua eiké ampumapaikalta saa poistua kesken
ammunnan.

Ampuma-asento on pystyasento ilman tukea.

Kilpailuvuonna enintéén 13 vuotta téyttévét tytét ja pojat
ampuvat pystyasennosta tukea kéyttden, ks. kohta 1.22.
Ampuma-aika on 7 minuuttia. Aika alkaa siitd, kun
kilpailija noutaa aseen asetelineestd ja padttyy siihen, kun
kilpailija tuo ammunnan jélkeen aseen asetelineeseen.
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Jos asetelineet ovat et&dllé ampumapaikasta, voidaan
ampuma-aikaa lisgt& tuomarineuvoston paétskselld.
Ampuma-ajan ylityksestd véhennetdén kilpailijan ampuma-
tuloksesta 3 pistettd jokaiselta alkavalta yliaikaminuutilta.
Pienemmissé kilpailuissa voidaan ampuma-aikaa kontrol-
loida pistokokein.

26. Pistem&dré ampumisesta saadaan kertomalla ampumatulos
kuudella. Suurin mahdollinen ampumapisteméaéra on 600.

27.  Mikali taulussa on enemmaén kuin 10 luodinreikad, eika mil-
|&3n lailla voida todeta, mitkd niisté ovat kyseisen ampujan
ampumia, lasketaan parhaat osumat ampujan hyvéksi.

14.8 Kilpailun tulos ja sijoituksen ratkaiseminen

28. Kilpailun tulos (maksimipisteméérd 1200 pistettd) saadaan
laskemalla ammunnan ja etéisyyden arvioinnin pistemé&drat
yhteen.

29. Sijoituksen ratkaisee saatu pistemadrd.

30. Tasatuloksen sattuessa voittaa se, jolla on parempi ampu-
matulos. Ellei eroa synny néin, ratkaisee:
1. numero-osumien lukuméérd
2. kymppien, yhdeksikksjen jne. lukumaara.

31. Joukkuekilpailussa voittaa tasatuloksen sattuessa se jouk-

kue, jolla on paras henkildkohtainen tulos. Ellei eroa néin
synny katsotaan toiseksi paras tulos jne.

14.9 Tulosten julkistaminen

32. Kilpailijan tulos pyritén julkistamaan heti maaliin tulon
j@lkeen huomioiden sarjan tasapuolisuuden (arviointi)
vaatimukset.
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15 HIRVENHIIHTELY

15.1 Yleista

1.
2.

Noudatetaan hirvikévelyn sééntsja seuraavin poikkeuksin:

Kilpailu koostuu kolmesta osalaiista; hiihdosta, etdisyyden
arvioinnista ja ammunnasta. Kaikki osalaijit on suoritettava
kokonaan ilman tarpeetonta viivyttelyd.

15.2 Kilpailun suoritus

3.

4.

Kilpailuissa kéytetddn perinteistd hiihtotyylia. Hithtomatka
on 7-9 km helpohkoa murtomaata.

Kilpailussa tarvittavat varusteet, ase mukaan lukien on
kuljetettava koko kilpailun ajan mukana. Kilpailuvuonna
enintdén 16-vuotta téyttévat tytdt ja pojat, sekd véhintéadn
65 vuotta tayttévat naiset ja 80 vuotta tayttdvét miehet
voivat hiihtosuorituksen ajan séilyttéd aseen, patruunat ja
kuulosuojaimet asetelineessd.

Ampuma-asento on pystyasento ilman tukea sukset jalassa.
Aseen kantohihnojen tai valjaiden kéyttd apuna on
sallittua.

Kilpailuvuonna enintdén 13 vuotta téytévat tytét ja pojat
ampuvat pystyasennosta tukea kéyttéen, ks. kohta 1.22.

Turvalipun saa ottaa pois asetarkastuksessa, kun mennédn
lghtsalueelle.

Aseen lukon saa laittaa kiinni lGhtéalueella ja lukko saa olla
kiinni hiihtosuorituksen aikana. Aseen irtolipas saa olla kiin-
ni lipasaukossa ainoastaan omalla ampumapaikalla. Lukko
on avattava ja lipas on otettava irti lipasaukosta viimeisen
laukauksen ampumisen jilkeen ennen ampumapaikalta
poistumista. Toimitsija avaa aseen lukon ja tarkastaa aseen
heti, kun kilpailija tulee maaliin.
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16

16.1
1.

16.2
4.

POHJOISMAINEN
METSASTYSAMMUNTA

Yleistd

Noudatetaan virallisia s&éntsja Regler fér Nordiskt Més-
terskap i Jaktskytte (Pohjoismaisten metséstysammuntojen
sddnnaét) muilta osin, kuin alla on lueteltu:

Haulimateriaalina on sallittua kéyttaa kilpailun jérjestdjén
iimoittamia materiaaleja.

Pohjoismaisessa trapissa ampumapaikat voivat olla Suo-
men metsdstystrap -s&@éntdjen mukaisesti suorassa linjassa.
Mikali N-sarjan ampuja voisi iéltaén kilpailla véhintéén
sarjassa S60, voi hén kaurisammunnassa ampua ns.
korkeammasta asennosta”.

Viralliset s&&nnot

Viralliset, kulloinkin voimassa olevat s&énnét [ytyvét Suo-
men Metsastéjdliiton kilpailusivuilta. Sielld on my&s virallis-
ten, ruotsinkielisten s&&ntdjen epdvirallinen, suomenkielinen
kaannds.

Tapauksissa, joihin ndistd séannsistd ei [6ydy mainintaa,
mutta Suomen Metsdstdijéliiton metséstysampumasdénndis-
16 18ytyy, noudatetaan Suomen Metséstéjaliiton metsdstys-
ampumasdadntod.
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17 EUROOPPALAINEN
METSASTYSAMMUNTA

Eurooppalaisen metsédstysammunnan luodikkotaulut
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17.1
1.

17.2
6.

Yleistda

Noudatetaan virallisia s&cntéja Combined Game Shooting
rules (Eurooppalaisten metséistysammuntojen sd&nnét)
muilta osin kuin alla on lueteltu:

Saannadissd madritellyn kilpailumuodon, joka kasittéas 40
luodikkolaukausta + 50 trap kiekkoa + 50 compak kiekkoa
sijasta voidaan kilpailla mys puolta pienemmillé laukaus-
ja kiekkomaérilla. Ne ovat tallsin 20 luodikkolaukausta +
25 trap kiekkoa + 25 compak kiekkoa.

Kilpaillaan yhdistelmékilpailun liséksi myds luodikkokilpailu
samoilla sarjajaoilla kuin yhdistelmékilpailu.

S55 ja S66 -sarjan ampujat voivat ampua kettukuvion
viimeisend. Talléin ampujan ampumaijériestys on kauris,
gemssi, sika ja kettu.

S55 ja S66 -sarjan ampujat voivat ampua kettukuvion
polviasennosta tai istuvillaan. Jos ampuja haluaa ampua
istuen, jdirjestdjéin on asettava ampujien ké&ytésn jakkara,
jonka p&élla ampuja saa istua. Jakkaran mitat on oltava
15 cm x 22 cm x 30 cm. Jakkaran kéyttd on ampujalle
vapaaehtoista.

Mikali N-sarjan ampuja voisi iéltaén kilpailla véhintéén
sarjassa S55, voi hédn ampua kettukuvion samoilla séén-
néillé kuin S55-sarjalaiset.

Viralliset séé@nnét

Viralliset, voimassa olevat sa@nnét [ytyvét Suomen Metsés-
tgjdliiton kilpailusivuilta. Sielld on my&s virallisten, englannin-
kielisten séidntdjen epévirallinen, suomenkielinen k&&nnés.
Tapauksissa, joihin ndistd sédnndistd ei 18ydy mainintaa,
mutta Suomen Metséstdijéliiton metséstysampumas&dnndis-
t& 18ytyy, noudatetaan Suomen Metséstdjdliiton metsdstys-
ampumasddntojd.
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18.1

METSASTYSAMMUNTOJEN SUOMEN
MESTARUUSKILPAILUT

Suomen mestaruuskilpailut jérjestetddn seuraavissa lajeissa:
metsdistyshirvi, metséstysluodikko, pienoishirvi, pienoisluo-
dikko, ilmahirvi, ilmaluodikko, metséstyshaulikko, metsés-
tystrap, hirvenhiihto, hirvenjuoksu, hirvikévely, hirvenhiihte-
ly, pohjoismainen metséstysammunta, sekd eurooppalainen
metsdstysammunta.

Kilpailujen toimeenpano

Kilpailujen jérjestdjén, kilpailuajan ja -paikan mééras
Suomen Metséstéidliiton liittohallitus.

Kilpailukutsun léhettdd jariestéva piiri kullekin piirille
véhintdan 3 kk ennen kilpailua. Kilpailukutsussa ilmoitetaan
kilpailuaika, -paikka ja péivéohjelma. Tarkemmat tiedot
kilpailuohjeineen lahetetédn piireille viimeistdén 1 kk ennen
kilpailua.

Jarijestévan piirin tulee huolehtia siitd, ettd kilpailulle on
otettu jérjestdjdn vastuuvakuutus.

Kilpailuihin on nimettévé tuomarineuvosto, jossa on
puheenjohtaja ja neljd jasentd. Puheenjohtajan mééraa
SML:n metséstysammunnan kilpailuty&ryhmé. Metséistys-
ammunnan kilpailutydryhmé m&éréd tuomarineuvostoon
ko. lajivastaavan tai hénelle sijaisen. Kolme jé@sentd méaarad
jariestava piiri.

18.2 Osallistumisoikeus

6.

Mestaruuskilpailuihin on oikeutettu osallistumaan jokainen
SML:n piiri, joka edellisend kalenterivuotena on suorittanut
j@senmaksunsa liitolle. Osanotto-oikeutettuja ovat SML:n
jGsenet.
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Samoissa suomenmestaruuskilpailuissa kilpailija on oikeu-
tettu osallistumaan vain yhteen lajinsa sarjaan ja yhteen
viestikilpailuun.

18.3 limoittautuminen

7. llmoittautumiset suorittaa ao. SML:n piiri. Piirit vastaavat sii-
t&, etté kilpailujoukkueen kaikki j@senet ovat todistettavasti
Suomen Metsastdijdliiton jasenid.

Piiri voi ilmoittaa kilpailuihin haluamansa méérén kilpai-
lijoita. Ulkomaalaiset kilpailijat ilmoittautuvat suoraan
jarjestdijille

8.  llmoittautumiset SM-kilpailuun on lghetettéva séhkdpostitse
kilpailun jériestgjalle 12 vrk ennen kilpailuja jérjestdjén
iimoittamassa muodossa tai muulla jérjestdjén iimoittamalla
tavalla. Jérjestdjéin on l&hetettévé vastaanottokuittaus il-
moittautumisen vastaanotosta. Mikéli piirin ilmoittautuminen
mydhdstyy, korotetaan osanottomaksu kaksinkertaiseksi /
laji / kilpailija.

9. Sarjoihin S13, $16 ja S20 ilmoitettavista kilpailijoista on
iimoitettava my®s kilpailijan sukupuoli.

18.4 Muutokset

10. llmoittautumisajan jélkeen piiri saa vaihtaa kilpailijoita,
mutta vaihdosta on ilmoitettava kirjallisesti kilpailukansliaan
viimeistédn lajin asianomaisen sarjan alkamispéivéd edel-
tavéing paivand kello 19.00 mennessd.

18.5 Osanottomaksut

1. Osanottomaksut kaikkiin lajeihin hyvéksyy SML:n hallitus.
Kilpailija voi saada takaisin maksamansa osanottomaksun,
jos pystyy osoittamaan kilpailun jérjestdjalle hyvéksyttévan
syyn.
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18.6 Aikataulu ja ohjelma

12. SM-kilpailuissa jokaisen piirin kilpailijat on arvottava ta-
saisesti oman sarjansa koko ampuma-ajalle, mikd on huomi-
oitava myds tietokonearvonnan ohjelmaa laadittaessa.

13.  Mestaruuskilpailujen aikataulu on laadittava siten, etta
sarjan alkukilpailu ja loppukilpailu voidaan ampua samana
pdivang. Jarjestelyissd on pyrittévé siihen, ettd sarja kil-
pailee yhtdjaksoisesti. Sarjan vaihtuessa voivat eri sarjojen
edustajat ampua samassakin erdssd.

14.  Kilpailujen jarjestdjd voi toimeenpanna kilpailujen yhtey-
dessd téytelajeja, mutta niissé ei voida kilpailla Suomen
mestaruudesta.

18.7 Joukkuekilpailut ja viestit

15.  Piirien vélilla kdydaén joka lajissa kaksi erillisté joukkue-
kilpailua (miesten ja naisten joukkuekilpailu). Miesten
joukkuekilpailun tulos on kunkin piirin 10 parhaan miesten
sarjoihin osallistuneen kilpailijan alkukilpailutulosten sum-
ma. Y-sarjassa kilpailevat osallistuvat miesten joukkue-
kilpailuun. Naisten joukkuekilpailun tulos on kunkin piirin
kolmen parhaan naisten sarjoihin osallistuneen kilpailijan
alkukilpailutulosten summa. Hirvikévelyssé ja -hiihtelyssa
kdyd&an yksi joukkuekilpailu. Siihen lasketaan kunkin piirin
10 parhaan kilpailijan tulos kaikki sarjat huomioiden.

Pohjoismaisessa metséstysammunnassa kéydédn yksi
joukkuekilpailu. Siihen lasketaan kunkin piirin 5 parhaan
kilpailijan tulos. Eurooppalaisessa metséstysammunnassa
kdyd&an yksi joukkuekilpailu molemmissa, sekd yhdistelmé-
ett& luodikkokilpailussa. Niihin lasketaan kunkin piirin 5
parhaan kilpailijan tulos.
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18.8
20.

21.

$16 ja S20 -sarjassa kilpailleen pojan tulos lasketaan
miesten joukkuekilpailun tulokseen, mikéli hénen alkukil-
pailutuloksensa on vahintdénkin 10. paras piirinsd miesten
sarjoihin osallistuneista. Vastaavasti $16 ja S20 -sarjassa
kilpailleen tytén tulos lasketaan naisten joukkuekilpailun
tulokseen, mikéli hénen alkukilpailutuloksensa on véhin-
taénkin 3. paras piirinsd naisten sarjoihin osallistuneista.

Metséstysluodikossa, pienoisluodikossa, ilmaluodikossa,
hirvenhiihdossa seké -juoksussa ei $13-sarjan tuloksia
lasketa miesten tai naisten joukkuekilpailujen tuloksiin,
vaan heilléd on oma joukkuekilpailu. Sithen lasketaan piirin
kolmen parhaan kilpailijan (alkukilpailun) tulos.

Mikali piirin joukkueeseen kuuluminen on selvitettéva eri
sarjoissa saman tuloksen saaneiden kilpailijoiden vilillg,
tehd@én ratkaisu joukkueeseen pédsemisestd lajikohtaisen
tasatulossééntdjen mukaan.

Hirvenhiihdon ja hirvenjuoksun SM-kilpailujen ohjelmaan
kuuluvat my@s piirienvéliset viestit sarjoissa Y, Y50 ja N. Y
ja Y50 sarjojen viestijoukkueet koostuvat neljéstd ja nais-
joukkue kolmesta kilpailijasta.

Palkinnot

Kilpailun jérjest&ja hankkii mestaruusmitalit kunkin sarjan
kolmelle parhaalle kilpailijalle, joukkuekilpailun mitalit S13-,
M- ja N-sarjoissa, joukkuekilpailun mitalit hirvikévelyyn ja
-hiihtelyyn seké hirvenhiihdon ja hirvenjuoksun viestimitalit

sarjoissa Y, Y50 ja N.

Kilpailut jarjestéva piiri vastaa siitd, ettd palkinnot ovat
kilpailujen arvon mukaiset. Kunniapalkintojen tulee olla
esinepalkintoja, ei rahaa.

Taytelajien palkintojen suhteen voi kilpailujen jdérjest&ja
menetelld haluamallaan tavalla.
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18.9 Metsdstyshirven, metsdstysluodikon,

metsdastyshaulikon ja metsastystrapin sarjat

23. Metsdstyshirvessd, metsastyshaulikossa ja metséstystrapissa
kilpaillaan kymmenessé sarjassa: $16, S20, Y, M50, M40,
M70, M80, N, N50 ja N65.

24. Metséstysluodikossa kilpaillaan yhdessétoista sarjassa:
S13, S16, S20, Y, M50, M40, M70, M80, N, N50 ja
Né5.

25. S13, S16 ja S20 -sarjoissa voivat kilpailla ne tytét ja pojat,
jotka kilpailuvuonna téyttévét enintdén 13, 16 tai 20 vuot-
ta. Sarjoihin M50, M60, M70, M80, N50 ja Né5 voivat
osallistua ne, jotka tayttévét kilpailuvuonna véhintdén 50,

60, 65, 70 tai 80 vuotta.

18.10 Metsdastyshirven ja metséstysluodikon alku- ja
loppukilpailu
26. Kilpailut kasittévat alkukilpailun ja loppukilpailun.
27.  loppukilpailuun pédsee kaikissa sarjoissa 10 parasta
ampujaa seké ne kilpailijat, joilla on sama tulos kuin sarjan
10. sijalle sijoittuneella.

18.11 Metsastyshaulikon ja metséstystrapin alku- ja

loppukilpailu

28. Kilpailut kasittévat yhden 25 kiekon sarjan. Téméin lisaksi
ammutaan 25 kiekon loppukilpailu.

29. Loppukilpailuun p&asevét kaikki véhintéén 24 kiekkoa rik-
koneet kilpailijat. Jos sarjassa Y, M50 ja M&0 heité ei ole
véhintaén kymmenen, pdésevét loppukilpailuun kymmenen
parhaan tuloksen ampunutta kilpailijaa sekd kymmenen-
neksi sijoittuneen kanssa tasatuloksen ampuneet.
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Jos muissa sarjoissa vahintédn 24 kiekkoa rikkoneita kil-
pailijoita ei ole viittd, padsevat loppukilpailuun sarjan viisi
parhaan tuloksen ampunutta kilpailijaa seké viidenneksi
sijoittuneen kanssa tasatuloksen ampuneet.

18.12 Pienoishirven ja pienoisluodikon sarjat
30. Pienoishirvessd kilpaillaan kymmenessé sarjassa: $16, $20,

Y, M50, M60, M70, M80, N, N50 ja N65.

31.  Pienoisluodikossa kilpaillaan yhdessétoista sarjassa: S13,

S16, S20, Y, M50, M60, M70, M80, N, N50 ja N65.

18.13 Pienoishirven ja pienoisluodikon alku- ja
loppukilpailu
32. Kilpailut kasittévat alkukilpailun ja loppukilpailun.
33. Loppukilpailuun paédsee kaikissa sarjoissa 10 parasta
ampujaa seké ne kilpailijat, joilla on sama tulos kuin sarjan
10 sijalle sijoittuneella.

18.14 limahirven ja ilmaluodikon sarjat
34. llmahirvessé kilpaillaan kymmenessd sarjassa: $16, $20, Y,
M50, M60, M70, M80, N, N50 ja N65.

35. llmaluodikossa kilpaillaan yhdessétoista sarjassa: S13,

S$16, 520, Y, M50, M60, M70, M80, N, N50 ja N65.

18.15 limahirven ja ilmaluodikon alku- ja
loppukilpailu
36. Kilpailut késittavat alkukilpailun ja loppukilpailun.
37.  Loppukilpailuun pédsee kaikissa sarjoissa 10 parasta
ampujaa seké ne kilpailijat, joilla on sama tulos kuin sarjan
10 sijalle sijoittuneella.
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18.16 Hirvenhiihdon ja hirvenjuoksun sarjat
38. Kilpailu tapahtuu yhdessétoista sarjassa: S13, $16, S20, Y,
M50, M60, M70, M80, N, N50 ja N65.

39. S13, S16ja S20 -sarjoissa voivat kilpailla ne tytét ja pojat,
jotka kilpailuvuonna téyttévét enintdén 13,16 tai 20 vuotta.
Sarjoihin M50, M60, M70, M80, N50 ja N65 voivat
osallistua ne, jotka tayttévét kilpailuvuonna véhintéan 50,

60, 65, 70 tai 80 vuotta.

18.17 Hirvenhiihdon ja hirvenjuoksun ikdryhmaét ja
aikapisteet
40. Paras hiihtéjé tai juoksija saa kussakin sarjassa ja ikaryh-
mdssa 300 pistettd.

41.  lk&ryhmén omien aikapisteiden saamiseksi edellytetéén,
ettd ko. ikdryhméssa on véhintaan kaksi (2) kilpailijaa,
jotka kilpailevat SM-arvosta ja saavat lopputuloksen.
Muutoin hiihto- tai juoksuaikaa verrataan kyseisen sarjan
tai Ighimmén alemman ikéryhmén parhaaseen aikaan ja
pisteet m&ardytyvat sen mukaan. Koskee sarjoja Y, M60,
M70, M80, N, N50 ja Né5. Jos sarjan tai ikdryhmén
nopein hiihtdja tai juoksija ei kilpaile SM-arvosta, lasketaan
hénelle ja SM-arvosta kilpaileville omat aikapisteet.

42. Y, M60, M70 ja N-sarjoissa lasketaan omat aikapisteet
ikdryhmille Y40, M65, M75 ja N40. Mikéli kuitenkin
jollakin Y40, Mé5, M75 tai N40 ikdryhméén kuuluvalla on
sarjan paras hiihto- tai juoksuaika, lasketaan koko sarjan
aikapisteet sen perusteella.

43. N50, N65 ja M80 -sarjoissa lasketaan omat aikapis-
teet viiden vuoden vélein 55, 70 ja 85 vuodesta lahtien.
Vanhemman ikdryhmén parasta aikaa verrataan nuorem-
man ikéryhmén parhaaseen aikaan. Mikéli vanhempi on
nopeampi, lasketaan nuoremman ikédryhmén tai sarjan
aikapisteet vanhemman ajan perusteella.
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44. $13, S16 ja S20 -sarjoissa sekd tytsilla ettd poijille laske-
taan omat hiihto- ja juocksupisteet.

45. Sarjassa S13 lasketaan omat pisteet niille, jotka kilpailu-
vuoden aikana téyttévét enintéén 7, 9, 11 tai 13 vuotta. Jos
nuorempi on nopeampi, lasketaan vanhemman ikdryhmén
aikapisteet nuoremman ajan perusteella.

18.18 Hirviké&velyn ja hirvenhiihtelyn sarjat

46. Kilpaillaan kuudessa sarjassa: $13, S18, N, Y, S65 ja
Metsastdjdsarja.

47. $13 ja S18 -sarjoissa voivat kilpailla ne tytét ja pojat, jotka
kilpailuvuonna téyttévét enintéén 13 tai 18 vuotta.
¢ N-sarjassa voivat kilpailla naiset ja tytét.
* Y-sarjassa voivat kilpailla miehet, naiset, tytét ja pojat.
e S65 sarjaan voivat osallistua ne, jotka téyttavéit kilpailu-

vuonna véhintéén 65 vuotta.

Metséastdjasarjassa voivat kilpailla kaikki ne, jotka eivét
osallistu kilpailuvuonna ko. kilpailutapahtuman (hirvenhiih-
don tai hirvenjuoksun) muihin SM-lajeihin. Ampumatukea
kayttavét voivat kilpailla ainoastaan sarjassa S13.

18.19 Pohjoismaisen ja eurooppalaisen
metséstysammunnan sarjat
Katso kohdat 16.2 ja 17.2.

18.20 SM-arvon saavuttaminen
48. Henkilskohtaisessa kilpailussa sarjalla on SM-arvo, jos
siihen osallistuu véhintéan yksi kilpailija.
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19
1.

Lauk

19.1
S16
$20
Y
M50
Mé60

19.2
S13
S16
S20
Y
M50
M60

Suomel

SUURMESTARIMERKKIVAATIMUKSET

Suurmestariluokka on ainoa ampumaluokka, jonka metsds-
tysammunnoissa voi suorittaa.

Suurmestariluokan voi suorittaa metséstysammuntojen
SM-kilpailuissa. Pohjoismaisessa ja eurooppalaisessa met-
séistysammunnassa suurmestariluokan voi suorittaa my&s
metsdstysammuntojen PM- ja EM-kilpailuissa.

Lajeina ovat hirvenhiihto, hirvenjuoksu, hirvikévely,
hirvenhiihtely, metsastyshaulikkoammunta, metséstystra-
pammunta, metséstyshirviammunta, metséstysluodikkoam-
munta, pienoishirviammunta, pienoisluodikkoammunta,
iimahirviammunta, iimaluodikkoammunta, pohjoismainen
metséstysammunta ja eurooppalainen metséstysammunta.

aisumaadrat ja vaadittavat pisteméaérét sarjoittain:

Metsastyshirviammunta (4+6+10)

175 M70 175
183 M80 160
190 N 180
185 N50 178
180 Né65 160
Metsastysluodikkoammunta (5+5+5+5)
185 M70 170
170 M80 155
178 N 178
188 N50 176
183 Né65 155
178
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19.3
S16
$20

M50
M60

19.4
S13
S16
S20

M50
Mé60

19.5
S16
$20

M50
M60

19.6
S13
S16
S20

M50
M60

Iimahirviammunta (20+10)

260 M70 255
275 M80 222
286 N 267
276 N50 246
272 Né5 210

Iimaluodikkoammunta (5+5+5+5+5+5)
299 M70 260
270 M80 220
280 N 280
288 N50 260
280 Né65 220
275

Pienoishirviammunta (20+10)
250 M70 255
276 M80 222
280 N 265
276 N50 246
272 N65 210

Pienoisluodikkoammunta (5+5+5+5+5+5)
276 M70 237
220 M80 160
250 N 238
256 N50 220
252 N65 160
248
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19.7 Metséstyshaulikkoammunta (25+25)

S16 44 M70 44
S20 48 M80 42

Y 50 N 46
M50 48 N50 44
M60 46 N65 42
19.8 Metséstystrapammunta (25+25)
S16 44 M70 44
S20 48 M80 42

Y 50 N 46
M50 48 N50 44
M60 46 N65 42
19.9 Hirvenhiihto

S13 1120 M70 1070
S16 1065 M80 1050
520 1120 N 1100
Y 1140 N50 1060
M50 1120 N65 1050
M60 1120

19.10 Hirvenjuoksu

S13 1120 M70 1080
S16 1075 M80 1050
S20 1130 N mo
Y 1150 N50 1070
M50 1130 N65 1050
M60 1130

Suomen Metsastdjdliitto

131



19.11 Hirvenhiihtely ja hirvikévely

N mo S13 1110
Y 1150 S18 mo
S65 1130 Metsastaja 1110
19.12 Pohjoismainen metsédstysammunta
S20 345 S60 355
M 380 S70 280
N 320
19.13 Eurooppalainen metsédstysammunta, luodikko
201s 40 s 201s 40 s
S20 197 394 S55 198 396
M 199 398 S66 196 392
N 197 394
19.14 Eurooppalainen metséstysammunta,
yhdistelmé
20 1s+50 k 40 Is+100 k 201s+50 k 40 Is+100 k
S20 360 735 S55 365 740
M 390 770 S66 360 730
N 340 720
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